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DESCRIPCION DEL PROBLEMA



enunciados

En esta etapa, en primer lugar, es necesario identificar cual es el problema
gue se desea resolver. Esto que parece sumamente sencillo, resulta una
tarea agotadora ya que generalmente existen muchas opciones de cudl es el
problema central. Identificarlo es una de las areas mas importantes que los
analistas deben afrontar.

Identificando el problema es necesario poder comprenderlo en su totalidad,
es decir comprender que es exactamente |lo que se desea que se resuelva.
Finalmente se debera escribir un enunciado claro, concreto y conciso del
problema a resolver.

DEFINICION DE SOLLUCION

especificaciones

m  Definir el resultado deseado.

m  Determinar los datos que se deben ingresar o generar para obtener el
resultado deseado.

m  Determinar la forma en que los datos serdn procesados para
transformarlos en informacion.

El resultado obtenido en esta ctapa son las ESPECIFICACIONES de lo que se
debe hacer para solucionar el problema.

DISENO DE LA SOLUCION

modelado

La solucion a un problema tiene varios componentes, los cuales El
primero es el diseno (los planos de la solucion) que debe definir la
estructura del programay facilitar su posterior mantenimiento. El
segundo elemento es el codigo fuente del programa, escrito en algun
lenguaje de programacion como Java, C, C# o C++. El codigo fuente

de un programa se creay edita usando el ambiente de desarrollo

mencionado en la seccion anterior.

DESARROILLO DE LA SOLUCION


https://universidad-de-los-andes.gitbooks.io/fundamentos-de-programacion/content/GLOSSARY.html#dise%C3%B1o
https://universidad-de-los-andes.gitbooks.io/fundamentos-de-programacion/content/GLOSSARY.html#c%C3%B3digo-fuente
https://universidad-de-los-andes.gitbooks.io/fundamentos-de-programacion/content/GLOSSARY.html#lenguaje-de-programaci%C3%B3n
https://universidad-de-los-andes.gitbooks.io/fundamentos-de-programacion/content/GLOSSARY.html#c%C3%B3digo-fuente
https://universidad-de-los-andes.gitbooks.io/fundamentos-de-programacion/content/GLOSSARY.html#ambiente-de-desarrollo

codificacion

En ellos se explica la manera de utilizar el codigo fuente para crear
el codigo ejecutable. Este Ultimo es el que se instala y ejecuta en el
computador del usuario. El programa que permite traducir el
codigo fuente en codigo ejecutable se denomina compilador.
Antes de poder construir nuestro primer programa en Java, por
ejemplo, tendremos que conseguir el respectivo compilador del
lenguaje.

DEPURACION Y PRUEBAS

pruebas

El ultimo elemento que forma parte de la solucion son las pruebas.
Alli se tiene un programa que es capaz de probar que el programa que
fue entregado al cliente funciona correctamente. Dicho programa
funciona sobre un conjunto predefinido de datos, y es capaz de
validar que para esos datos predefinidos (y que simulan datos reales),
el programa funciona bien.

DOCUMENTACION

manuales

La solucion de un problema tiene tres partes: (1) el diseno, (2) el
programayy (3) las pruebas de correccion del programa. Estos son los
elementos que se deben entregar al cliente. Es comun que, ademas
de los tres elementos citados anteriormente, la solucion incluya un
manual del usuario, que explique el funcionamiento del programa.
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