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Encapsulacion vy

ocultacion de datos.

son términos similares pero
distintos. Normalmente, los
datos internos estan
protegidos del exteriory no se
puede acceder a ellos mas
que desde su propio interiory
por tanto, no estan ocultos. El
acceso al objeto esta
restringido solo a traves de
una interfaz bien definida.

Elencapsulado o
encapsulacion de datos es
el proceso de agrupanr
datosy operaciones
relacionadas bajo la misma
unidad de programacion.
En el caso de 10s objetos
que poseen las mismas
caracteristicas y
comportamiento se
agrupan en clases,

La ocultacion de datos
permite separar el aspecto
de un componente, definido

por su interfaz con el

exterior, de sus detalles
internos de
implementacion. Los
términos ocultacion de la
informacion (information
hiding)

ENCAPSULACION Y OCULTAMIENTO DE
LA INFORMACION

EN PYTHON

ABSTRACCION.

0s. El término abstraccion gue se suele utilizar en programacion
se refiere al hecho de diferenciar entre las propiedades externas
de una entidad vy l0s detalles de la composicion interna de dicha
entidad.

Aplicando la abstraccion se es capaz de construir, analizary
gestionar sistemas de computadoras complejos y grandes que no
se podrian disenar si se tratara de modelar a un nivel detallado.

Aplicando la abstraccion se es capaz de construir, analizar y
gestionar sistemas de computadoras complejos y grandes que no
se podrian disenar si se tratara de modelar a un nivel detallado.

OBJETO

Elobjeto es el centro de la programacion orientada a objetos. Un
objeto es algo que se visualiza, se utiliza y juega un rol o papel. Si se
programa con enfogue orientado a objetos, se intentan descubrir

e implementar los objetos que juegan un rol en el dominio del
problemay en consecuencia programa

¢QuUE tipos de cosas son objetos en los programas orientados a
objetos? La respuesta esta limitada por su imaginacion, aungue se
pueden agrupar en categorias tipicas que facilitaran su busgueda

en la definicion del problema de un modo mas rapido y sencillo



Un algoritmo es un meétodo para
resolver un problema. Aunque
la popularizacion del término ha
llegado con el advenimiento de
la era informatica, algoritmo
proviene —como se comentd
anteriormente— de Mohammed
al-  KhoWarizmi,  matematico
persa que vivio durante el siglo
X'y alcanzd gran reputacion

Aprender cosas nuevas todo el
tiempo y estar al tanto de Lo ALTERNATIVO PROCESO
que estd pasando en el mundo

| CONCEPTO Y CARACTERISTICAS DE LOS
ALGORITMOS.

La resolucion de un
problema exige el

diseno de un
algoritmo que
resuelva el problema
propuesto.
S A JU ¥ L0S PASOS PARA LA RESOLUCION DE UN PROBLEMA SON:
- UARISMI )
PA Y e
DISENO DEL ALGORITMO, QUE DESCRIBE LA
SECUENCIA ORDENADA DE PAS05 —3IN
AMBIGUEDADES— QUE CONDUCEN A
LASOLUCION DE UN PROBLEMA DADO.
INICIO (ANALISIS DEL PROBLEMA Y DESARROLLO DEL
l ALGORITMO)
. EXPRESAR EL ALGORITMO COMO UN
HO ALY ) 2 VERDADERY PROGRAMA, EN UN LENGUAIE DE
SR, PROGRAMACION ADECUADO. (FASE DE
—l . CODIFICACION)
* . ETECUCION Y VALIDACION DEL PROGRAMA

POR LA COMPUTADORA

es una fuente muy importante l
para obtener nuevas ideas e FIN
inspiracion para tus proyectos.



| CONCEPTO Y CARACTERISTICAS DE 103
ALGORITMOS.
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