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Descripcion del problema (enunciado).
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I Definicion de solucion (especificaciones)
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Un planteamiento del problema es un
enunciado sobre un problema o asunto
vigente que requiere accion puntual
para mejorar la situacion. EL
planteamiento del problema explica
de forma concisa cual es la barrera
que presenta el problema entre el
proceso y el estado actual de las
cosas. Este enunciado es
completamente objetivo y se enfoca
en los hechos del problema, dejando
fuera cualquiera opinion
subjetiva.Para hacer esto mas facil,
se recomienda que preguntes quieén,
qué, cuando, donde y por qué para |. __»;
crear la estructura de tu »f}ff:f.
planteamiento del problema. Esto | /
facilitara crearlo y leerlo, y hara
que el problema sea mas comprensible
y que tenga solucion.

Un planteamiento del problema es una
herramienta de comunicacion. Los
planteamientos de problemas son
importantes para que  empresas,
individuos y otras entidades
desarrollen proyectos enfocados en
mejorar. Ya sea que se trate de
mejorar una calle, o la logistica
para un proyecto de construccion en
una 1isla, el equipo de proyecto
puede utilizar enunciados claros vy
concisos del problema para definir y [
comprender el problema de una manera jm """ il
que permita desarrollar posibles |! i
soluciones. (]
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«| Dilariamente es necesario enfrentar problemas

TTITTTT |y conflictos a los cuales deben

N\

S i LRI - encontrar soluciones aceptables de acuerdo al

contexto. El proceso de solucionar problemas
implica una serie de capacidades y
habilidades del pensamiento que es importante

desarrollar y evaluar en 1la preparacion

académica. La resolucion de problemas es una
actividad cognitiva que consiste en
proporcionar una respuesta-producto a partir
de un objeto o de una situacion. Una de las
capacidades mas importantes en la resolucion
de problemas es la de hacer preguntas que
permitan surgir de un conflicto y sortear la
dificultad, algunas preguntas pueden servir
para 1identificar el problema, otras para
buscar alternativas, etc. Es posible
preguntarse: ;qué es lo que hace problematica
esta situacion? ;qué me falta por saber?
;ccuantos problemas estan involucrados? ;cual
voy a intentar resolver? ;qué es lo que no
funciona? ;cuales son las alternativas que se
pueden tomar? ;qué conozco sobre este tema?
;por donde puedo empezar para que sea mas
facil? etc.




Diseno de la solucion (modelado).

4 )
La solucion que se plantea en el
tutorial cubre T1los componentes web
necesarios para el problema del
Colegio. E1 modelo de control del
marco de trabajo JSF  se puede
describir como un tipo de patron MVC
en donde existen controladores
asociados a los elementos graficos vy
estos 1nteractuan con el modelo de
datos o del mundo para actualizar la
presentacion de dichos elementos. Para
el diseno de 1la capa web de wuna|J@
aplicacién JSF debemos modelar los ||
elementos que actuaran como
controladores de las acciones ( clases
java que representan las entidades web
), las paginas de presentacion y 1las}|
‘reglas de navegacion del sistema (
prchivos de configuracion que enlazan
las capas ). Una aplicacion JSF tiene
~fcomo minimo los siguientes
) componentes: y
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<1 El aspecto mas importante de cualquier
{;f' flagfiatl o 11 I . propuesta es 1identificar y comprenden
Aiwr1}~ P —— N | problema que el cliente busca
S, 5# resolver”. Uno de Tlos puntos del
il il gﬁ" flll desarrollo de una propuesta de
LA ""'|solucién es presentar una nocién
propia del problema, asi <como 14
propuesta para resolverlo, con el fin
de convencer al cliente de que tal
propuesta es la mejor. Para ello, s€
presentara lo que implica unag
descripcion de 1los problemas: La
naturaleza del problema. La historid
del problema. Las caracteristicas de
la solucion optima. Las soluciones
alternas consideradas. La solucion o
la técnica seleccionada.
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Depuracion y pruebas (pruebas).
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La depuracion es el proceso de
encontrar los errores del programa
corregir o eliminar dichos errores.
Cuando se ejecuta un programa s€
pueden producir tres tipos de errores:
I Errores de compilacion. Se producen
normalmente por un uso 1ncorrecto de
las reglas del lenguaje de
programacion y suelen ser errores de
sintaxis. S1 existe un error de
sintaxis, la computadora ni puede
comprender la instruccion, no se
obtendra el programa objeto vy el
compilador imprimira una 1lista de
todos 1los errores encontrados durante
la compilacion. I Errores de
ejecucion. Estos errores se producen -,
por 1nstrucciones que la computadora;f '
puede comprender pero no ejecutar./ A
Ejemplos tipicos son: division entre i i |
cero y vralces cuadradas de numeros gy ML)
negativos. En estos casos se detiene 1
la ejecucion del programa y se imprime W
Jun mensaje de error. I Errores de Tl
| légica. Se producen en la légica del - e )
programa y Lla fuente del error suele | '
ser el diseno del algoritmo. Estos
W | errores son los mas dificiles dd s !
®, |detectar, vya que el programa puede

funcionar y no producir errores d¢g ‘ii
' | compilacién ni de ejecucién, y sold =
- puede advertir el error por 14 I P
i . |obtencién de resultados incorrectos.
" | En este caso se debe volver a 1la fasqg 1 AEEA e
&ﬂ; de diseno del algoritmo, modificar el | [ Ll : ;1-
-3l algoritmo, cambiar el programa fuentd i f i h
i y compilar y ejecutar una vez mas il | ' Il
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8l Diserio de la solucion (modelado).
R e e e D\ s

g, ! Il i La solucion que se plantea en el
~_:g e tutorial cubre Tlos componentes web
Pl NS 01| necesarios para el problema  del
LS Colegio. El modelo de control del
'”f T " |marco de trabajo JSF se puedg
T describir como un tipo de patréon Mvd
) en donde existen controladores
asociados a los elementos graficos
éstos 1interactdan con el modelo de
datos o del mundo para actualizar 14
presentacion de dichos elementos. Para
el diseno de 1la capa web de una
aplicacion JSF debemos modelar 1os
elementos que actuaran como
controladores de las acciones ( clases
java que representan las entidades web
), las paginas de presentacion y 1las
reglas de navegacion del sistema (
archivos de configuracion que enlazan
las capas ). Una aplicacion JSF tiend
como minimo los siguientesg
componentes:
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Documentacion (manuales).

4 N\
En sentido restringido, la documentacion
como ciencia documental se podria
definir (a grandes rasgos) como la
clencia del procesamiento de la
informacion, que proporciona informacion
sobre algo con un fin determinado, de

ambito multidisciplinar )
interdisciplinar. Siguiendo a Fuentes vy
Pujol se puede senalar a la

Documentacion como una ciencia auxiliar
e instrumental. También es una cilencia
en s1 misma y una de 1las finalidades
primordiales de 1la Documentacion es
informar. A falta de un consenso, hay
diversos autores, como Juan Ros Garcia o
José Lopez Yepes, que la consideran una
ciencia (documental), a la vez que una
disciplina, no solo una técnica. También |
pueden considerarse, en sentido general, 'ji" 15
las ciencias de 1la documentacion y 1la | eV N

documentacion como sindnimos, si el gy __:'
contexto no perturba la intencion del 12
emisor, es declir, s1 no se distorsiona | -t':m
el mensaje del interlocutor porque no se N
dé ambigiiedad semantica ) . L
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https://www.indeed.com/orientacion-profesional/desarrollo-
profesional/planteamiento-del-
problema#:~:text=Un%20planteamiento%20del%20problema%20es,esta
do%20actual%20de%20las%20cosas.
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/| http://www.itpn.mx/recursositics/1lsemestre/fundamentosdeprogra
< | macion/Unidad%20II.pdf




