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herencia, cohesion,
abstraccion, polimorfismo,
acoplamiento y
encapsulamiento.
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\\ Las principales  / '
| caracteristicas |
/" delaorientacion l

4'?:> =
a objetos son:

abstraccion, encapsulacion,
modularidad, jerarquia,
tipos, concurrencia y
persistencia.



Es la realizacion de un diseno
representativo derivado de la
naturaleza o del ser humano
que puede ser realista,
estilizada o semi abstracta
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La programacion estructurada prima el
concepto de procedimientos o funciones
sobre el de estructuras (se emplean
principalmente funciones que procesan
datos). La programacion orientada a
objetos, en cambio, primero se definen
los objetos o estructuras para
posteriormente solicitar la ejecucion de
sus métodos.



‘hace referercia a / es reservado en

<<Objeto de negocio>>
Titulo de revista




Nombre : Contiene el Nombre
de la Clase. Atributos :

class Coche {

Representan las propiedades Bnenamenc. de nuedas;
. int itros_gasolina;
que caracterizan la clase. string modelo;
Metodos : Representan el inetio seves
comportamiento u operaciones, s e e s

la forma como interactua la
clase con su entorno.

GrupoDepositos
| la clase que contiene el punto de
[Topos | —— . entrada (método principal) de su
Z new Tes Deposito() | newDeposito(foat valor_diametro, float valor_attur, Sting valor_idDeposito) prog rama

void main{String args) newDeposiof
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