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1987: El comienzo

Thomas Knoll, comienza a desarrollar un 
programa de visualización de imágenes en 
blanco y negro en su Macintosh Plus.

1988: La colaboración de
 los hermanos Knoll

John Knoll, hermano de Thomas se une al 
proyecto. Desde ese momento se llama 
Photoshop

1989: Acuerdo con Adobe
Adobe adquiere la licencia y comienza a tra-
bajar en el programa.

1990: El lanzamiento
de Photoshop 1.0

Este lanzamiento inicial establece las bases del 
software que se convertirá en el estándar de la 
industria.

1992: Photoshop 2.0
Se introduce la funcionalidad de las rutas 
(paths), permitiendo una mayor precisión en la 
selección y edición de imágenes.

1994: Photoshop 3.0
La versión 3.0 introduce las capas (layers).

1998: Photoshop 5.0
Se introducen las herramientas de edición de 
texto vectorial y la gestión de color.

1996: Photoshop 4.0

Se añade la herramienta Healing Brush, que per-
mite a los usuarios eliminar imperfecciones de 
las imágenes.

2002: Photoshop 7.0

Se mejora la interfaz de usuario y se añaden 
nuevas características como la automatización 
de tareas repetitivas.

2019: Photoshop en iPad
Se añade la herramienta Healing Brush, que per-
mite a los usuarios eliminar imperfecciones de 
las imágenes.

2020: Photoshop 2021
Se introducen funciones basadas en inteligencia 
artificial.
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