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CONCEPTOS BASICOS
La fisica y el método cientifico
La fisica, al igual que otras ciencias naturales, utiliza ®
4 . 7 . ” y Tl
el método cientifico para construir sus / V\
, ., Conclusiones Observacién
conceptos. Este método se basa en la observacion,
el planteamiento de hipotesis y la experimentacion : EL METODO ,0
, , a4 CcIENTiFICO | §¢
para soportar sus leyes y teorias. Los fisicos 4 ) ' 4
. , Analisis de datos Investigacién
observan y miden los fenomenos naturales, y \ 1
formulan hipotesis para explicarlos. Luego, disenan # 1 .
experimentos para probar estas hipotesis y @q_—‘

descubrir si son verdaderas o falsas.

Mediciones

Las mediciones en fisica se refieren a

la determinacion de valores numéricos para
las magnitudes fisicas. Estas magnitudes
representan propiedades de los objetos o
fendmenos que se pueden cuantificar. Por
ejemplo, la longitud, el tiempo, la masa y

la temperatura son ejemplos de magnitudes
fisicas que se miden en fisica.

Herramientas matematicas

En resumen, las matematicas proporcionan el
lenguaje preciso y las herramientas necesarias
para describir y predecir el comportamiento -
de los sistemas fisicos. Sin ellas, la fisica no o
podria existir como una ciencia cuantitativa, y Z\‘ ;\x ]

nuestro entendimiento del mundo natural seria 5 g '%2

limitado. " N
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Sistemas de vectores
Un sistema vectorial es el conjunto de vectores que actuan sobre un cuerpo
en forma simultanea, y cada uno de los vectores Partes de un Vector

que lo forman se llama vector componente. Todos N
los vectores componentes se pueden subdividir por |
un vector unico que cause el mismo efecto, al cual ‘
se le llama vector suma o vector resultante.

Los vectores permiten representar magnitudes
fisicas dotadas no solo de intensidad, sino de
direccion, como es el caso de la fuerza, la velocidad
o el desplazamiento.

Operaciones con vectores

4 Adicidn y sustraccion de vectores: consiste en sumar o restar las
componentes de dos o mas vectores para obtener un vector
resultante.

+ Multiplicacion de vectores por un
escalar: consiste en multiplicar un
vector por un numero real, lo que
modifica su modulo pero no su
direccion ni sentido.

#+ Producto escalar o producto punto
de vectores: consiste en multiplicar
las componentes de dos vectores y
sumar los resultados, lo que da
como resultado un ndmero real.

+ Producto vectorial o producto cruz de vectores: consiste en
multiplicar las componentes de dos vectores y restar los resultados, lo
que da como resultado un vector perpendicular a los dos vectores
originales.

4+ Producto mixto de vectores: consiste en hacer el producto escalar de
un vector con el producto vectorial de otros dos vectores, lo que da
como resultado un numero real.

Hallar la resultante de A + B ; SiA=5 2 90°y B=12 £ 37°

[R| = /52 + 122 + 2(5)(12)cos(53)
[R| = J169+ (120)('—2)

|R| = v241

|R| = 15.52

[R] = /42 + B2 + 2(4)(B)cos ()
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