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/ . Q 2.4.1 BLOOUEO MORTAL.
4 BLOOUEOS.

En sisternas operativos, el bloqueo mutuo (también bloqueos es un area de mucho estudio en las bases de
Un bloqueo en general es cuando una accién que debe conocido como interbloqueo, traba mortal, deadlock, dlato?tdlstrlbuldtasaa el dle O ||10y |:)|Ingun
ser realizada estd esperando a un evento. Para abrazo mortal) es el bloqueo permanente de un e
manejar los bloqueos hay distintos acercamientos:

prevencion, deteccion, y recuperacion.
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2.4.3 BLOQUEO DE DOS FASES (2PL).
El algoritmo 2PL utiliza blogueos de lectura y escritura
para prevenir conflictos entre operaciones.

2.6 DEAD LOCK.
El deadlock, conocido también como abrazo mortal o
blogueo mutuo en programacion, se refiere a la
situacion en la que dos o mas tareas, como procesos o

WHILFWORKING hilos, se pausan esperdndose la una a la otra para
SQL SERVERS

poder llevar a cabo la continuacién o finalizacién de su
trabajo.

conjunto de procesos o hilos de ejecucion en un sistema
concurrente que compiten por recursos del sistema o

- - bien se comunican entre ellos.
Process A — — Process B

Una forma de evitar los problemas de interferencia es no
2.4.4 TIME-STAMP.

Cada transaccion realizada se le asigna un timestamp
(literalmente: sello de tiempo) Gnico en el nodo que se originé.
Este sello se adjunta a cada peticion de lectura y escritura.

2.4.2 SOLUCIONES.
El control de concurrencia y deteccion y manejo de
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2.5 SERIABILIDAD.

permitir que las transacciones se intercalen. Una ejecucién
en la cual ninguna de dos transacciones se intercala se
conoce como serial. Para ser mas precisos, una ejecucion se
dice que es serial si, para todo par de transacciones, todas
las operaciones de una transaccion se ejecutan antes de
cualquier operacién de la otra transaccion.

2.6.1 CAUSAS DEL DEADLOCK.

Dentro de las caracteristicas del deadlock en
programacion, se encuentra que este puede presentarse
por diversas situaciones, como puede ser que varios
procesos compitan entre si por la asignacion de uno o
mas recursos determinados. Esta destaca como la causa
mas comun de los bloqueos mutuos.
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