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2.6 INTERVALOS

En numerosos trabajos de planificacion y programacion de tareas, éstas poseen
restricciones de tiempo motivadas por aspectos fisicos de los materiales involucrados
en la fabricacion, por normas de proceso, por horarios de trabajo, o por otras
imposiciones en los intervalos de procesamiento. En estos casos, la capacidad del
sistema, es decir, la cantidad de recursos disponibles, juega un papel fundamental.

2.8 OPERADORES

Un operador es una funcién de dos parametros, que se escribe entre estos en vez de
delante. Los nombres de funciones se forman con letras y cifras; los nombres de
operadores se forman con simbolo.

OPERADORES JAVA ARITMETICOS Los operadores aritméticos en java son:

+ Suma. Los operandos pueden ser enteros o reales

- Resta. Los operandos pueden ser enteros o reales

Multiplicacion. Los operandos pueden ser enteros o reales

B / Divisién. Los operandos pueden ser enteros o reales. Si ambos son enteros el
resultado es entero. En cualquier otro caso el resultado es real.

% Resto de la division. Los operandos pueden ser de tipo entero o real.

2.10 APLICACIONES DE LAS LISTAS

Una lista es una estructura de datos lineal que se puede representar simbdlicamente
como un conjunto de nodos enlazados entre si. Las listas permiten modelar diversas
entidades del mundo real como, por ejemplo, los datos de los alumnos de un grupo
académico, los datos del personal de una empresa, los programas informaticos
almacenados en un disco magnético, etc.

2.9 OPERADORES JAVA RELACIONALES

PRIORIDAD Y ORDEN DE EVALUACION DE LOS OPERADORES EN JAVA

La siguiente tabla muestra todos los operadores Java ordenados de mayor a
menor prioridad. La primera linea de la tabla contiene los operadores de mayor
prioridad y la ultima los de menor prioridad. Los operadores que aparecen en
la misma linea tienen la misma prioridad.

2.11 ARBOLES.

Un arbol es una estructura de datos ramificada (no lineal) que puede
representarse como un conjunto de nodos enlazados entre si por medio de
ramas. La informacidn contenida en un nodo puede ser de cualquier tipo
simple o estructura de datos.
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