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INPORTANCI
DEL JUEGO
EDUCATIVO

( cQué pROMUEVE? |

( iQUE esTIMULA? )

( iQUE FOMENTA? )

[ meorn
[ AYuDAR

™
L/

Promueve el aprendizaje activo y
participativo.
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) =stimula el desarrollo cognitivo, social,
emocional y fisico.
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> Comenta la creatividad, la imaginacion
y la resolucion de problemas.
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) Mejora la motivacion y el interés por
aprender.

\_

> Facilita el desarrollo de habilidades

sociales y de comunicacion.




¢QUE
PRODUCE?
, FUNDAMEN
TEORIA DEL TAL
APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO DE
DAVID AUSUBEL
APRENDIZA
JE
DEBE SER

El aprendizaje
significativo se
produce cuando se
relaciona la nueva
informacion con los
conocimientos previos.

La organizacion y la
estructura de los
conocimientos son

fundamentales para su
comprension y
retencion.

El aprendizaje
significativo es mas
duradero y uatil que el
aprendizaje
memoristico.

La ensefnanza debe ser
disenada de manera
que facilite la
construccion de
significado por parte
del estudiante.



METODOS DE

EVALUACION

£ Cvalﬁan el conocimiento tedrico y ID
PRUEBAS —_ comprension de conceptos.
r- ESCRITAS

= Evallan la aplicacion practica de los
=5 PROYECTOS Y ﬁ conocimientos.
~«_PRESENTACIONES

DIRECTA

Evalla el desempeno y las
= habilidades en situaciones reales.
OBSERVACION — _

PARES :

= Los estudiantes evaltan el trabajo de
~~ EVALUACION POR> — BRI SK

Los estudiantes reflexionan sobre su
RETROBL[MENTBCIO propio aprendizaje y reciben
comentarios para mejorar.
AUTOEUALURCIGN
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DIFICULTADE ENTES

S EN LA
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LIMITACION

ES DE
TIEMPO

EVALUACIO
N DE
HABILIDAD
ES
BLANDAS
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La evaluacion puede
verse influenciada por
la interpretacion
personal del evaluador.

Los criterios de
evaluacion pueden
variar entre diferentes
evaluadores o
contextos.

La evaluacion
exhaustiva de todos los
aspectos del
aprendizaje puede ser
dificil en un tiempo
limitado.

Algunas habilidades,
como la creatividad o
la resolucion de
problemas, pueden ser
dificiles de evaluar de
manera objetiva.
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