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RAZONAMIENTO Y SUS TIPOS

¢QUE ES?

Es la accién de meditar o pensar

Sobre algo

De forma ordenada y légica

La capacidad de nuestra mente

Parg

Resolver problemas

Afravés

De la reflexién

SE DIVIDEN_EN:

RAZONAMIENTO INDUCTIVO RAZONAMIENTO ABDUCTIVO RAZONAMIENTO MATEMATICO RAZONAMIENTO ANALOGICO RAZONAMIENTO CIENTIFICO RAZONAMIENTO EMOCIONAL RAZONAMIENTO INTUITIVO RAZONAMIENTO CONDICIONAL RAZONAMIENTO DIALECTICO RAZONAMIENTO DEDUCTIVO

Es aquel Utiliza Se basa Utiliza Se basa en Se basa No se basa

Que parte de la observacién En la légica La semejanza de dos situaciones La formulacién de hipétesis La observacién La recopilacién de datos En los sentimientos y emociones En la légica o la razén Dos proposiciones relacionadas La capacidad De una premisa general
De Para Y Para Para Para sino en si De Para
Explicar un fenémeno desconocido Llegar a una conclusién Llegar a una conclusién Una pencepcién o sensacién Una es verdadera Evaluar puntos de vista opuestos il Llegar a una conclusién particular
Para llegar Para Se compara se ytiliza Se utilizan Laofra Para Se parte
Encontrar la respuesta a un problema [l Una situacién conocida En situaciones personales y subjetivas [lll Pistas para llegar a conclusiones Determinar si son ciertos o falsos De una idea general

Se parte Con Sin una Se parte Y através

De una serie de casos especificos Otra no tan conocida Explicacién clara De una condicién dada De un proceso légico
Para Para Para se llega
m Entender mejor la segunda Porque se piensa de esa manera Llegar a otra A una conclusién especifica

O también Por lo ave

Principio general Da uso de los operadores légicos
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£ QUE SON?.
/
[ LA CREATIVIDAD E INTELIGENCIA ] m CREATIVIDAD
|
Pueden Incluye m Esel
Ser dterentes provees (Jﬁh.n..i

Es
Yla La habilidad Algo
i A

Nuevo y util a la vez

[ Inteligencia puede entrar ] [ LA CREATIVIDAD ) Para

En Incluye Adaptarse voluntariamente O también

Moldear o para seleccionar

En Por lo tanto

Muy distintos grados La inteligencia Un Crear nuevas ideas o conceptos

Segin Puede verse

[ Nos empleemos ] [ Subconjunto de la creatividad ] De

(ementer) " (Razonar ) > Apeenaer )

$QUE RELACION EXISTE ENTRE AMBAS?

Significa

Producen soluciones originales

[ Seleccionar y moldear entornos ]

Enfonces

Inteligencia es creatividad
Para
== )
Se

Que

[ Cree una vision de como deberia ser ese entorno )

Y de como

[ Ese entorno puede hacerse realidad ]




TEORIA SOBERE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

LquEEs?

ZCUANDO SURGIG? ZEN QUE SE BASA? W ¢ ~PROBLEMAS RUTINARIOS E INVENTIVOS. —
> I

|
Contrasta

-

Secunda caracteristics del sistema




	Page 1 (untitled)
	Page 1 (untitled)
	Page 1 (untitled)

