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Actividad y Construccion Del
Conocimienfo

PIAGET:

El conocimiento no es una copia de la realidad. Conocer un
objeto, conocer un suceso no implica sencillamente
observarlo.
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Todos los estudiantes deben interactuar con sus pares y
profesores para poner a prueba su pensamiento, enfrentarse
a desafios, recibir retroalimentacion, etc.

Como regla general, los estudiantes deben actuar,
04 manipular, observar y después hablar y/o escribir acerca de
lo que experimentaron.

Las experiencias concretas ofrecen la materia prima

O 5 para el pensamiento.

¢COMO PODEMOS APRENDER?

Existen al menos tres formas en que las herramientas
culturales pasan de un individuo a otro: APRENDEMOS

APRENDIZAJE POR IMITACION:

08 Donde una persona trata de imitar a la otra.

APRENDIZAJE POR INSTRUCCION:

09 Donde los aprendizajes internalizan las instrucciones del
profesor y las usan para autorregularse.

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO:

1 1 En esto se necesita que no haya una relacidn arbitraria entre
el material de aprendizaje y el conocimiento del estudiante,
material coherente y motivacion por parte del estudiante.

También, para que el aprendizaje sea significativo, deben

1 Z cumplirse dos condiciones:

SIGNIFICATIVIDAD LOGICA:

1 3 Se refiere a que el conocimiento debe ser relevante y tener
una organizacion clara.
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