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https://mnml.ai/app/exterior-ai realicé los renders en esta página que es con inteligencia artificial la 

imagen puede ser un boceto, una instantánea de un modelo 3D o una foto real, viene un apartado 

donde te dice describir imagen y puedes añadir lo que sea estilo, acabados, luz natural, etc. Y despues 

Elige tu modo de renderizado. 

 

 

 

 

https://mnml.ai/app/exterior-ai


 

 

 


