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Disefio en
SketchUp

4 )

Es un programa
de disefio
gréfico y

modelado en
tres
dimensiones

(3D) basado en

caras

/

Interfaz de

trabajo

/ Es aquella \

que brinda
informacion
sobre los
procesos y
herramientas de
control

N /

/

|

Configuracio
n del espacio
de trabajo

/ centro fisico y \

digital donde
acceden alas
herramientas y
servicios que
necesitan, sin
importar desde
dénde trabajen

la cual puede ser
observada facilmente
por el usuario en la
pantalla de su
dispositivo

- )

Herramientas
basicas de dibujo

|

Para realizar un
trabajo profesional
dispones de
distintos
instrumentos de
trabajo:

/Portaminas. \

Lapices de minas.

Estilégrafo de
tinta.

Reglas.
Compas.

Tableros
de dibujo.

Goma.

\Sacaountas. j




Herramientas
complementarias

de dibujo Importar archivos
Herramienta (Extension .dwg.).
s de cdmara Herramientas .

de &
modificacion
KAbra un archivo . ... \

En el Asistente para
Objetivo. El objetivo es un importacion de
conjunto de lentes que tiene la DXF/DWG,
/ \ funcién de dirigir los rayos de seleccione Importar a
Herramientas de dib luz hacia el sensor, para crear K . \ una nueva pieza como
ujo tradicional - laimagen que se quiere BOS pe.rmlten y Croquis 2D.
Lapiz (grafito) - capturar, modificar el Haga clic en Siguiente.

genoma de los

Lapices de colores - Seleccione Importar ca

Acuarela - Tinta - organismos con da capa a un nuevo
Carboncillo - diferentes croquis.
Sanguina - finalidades Seleccione otras
Rotuladores - Pastel. \ j opciones y haga clic
en Siguiente o0 en

K / fDiafragma. \ \Finalizar. J

Sensor. ...

Visor. ...
Obturador. ...
Pantalla. ...

Los Botones y
Diales de Control.

N
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Sombras

aumentas la
suavidad y
disminuyendo
saldran sombras
mas duras

!

Plano de
seccion

!

/ Tienen por objeto mostrar
aquellos aspectos del
edificio que no quedaron
suficientemente explicados
o comprendidos en los
alzados y en las plantas

o

~
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Mientras creas tu
modelo en 3D, necesitas
verlo desde todos los
angulos.

N j




