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Beneficios de la musica en la
infancia.

Existen diversos tipos de juegos, los cuales
se pueden clasificar por las siguientes
razones: la cantidad de jugadores,
individuales o colectivos, tradicionales,
adaptados, los dirigidos vy libres, la edad.

la musica en la infancia cultiva en los ninos
sentimientos positivos, despierta el interes,
se mantienen atentos en la clase,
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COMO MEDIO DE EXPRESION:

COMO AUXILIAR DEL APRENDIZA JE:

COMO MEDIO DE RECREACION :

INFLUENCIA DE LAS CANCIONES EN EL
APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES:

Existen varios criterios por
los que se pueden establecer
clasificaciones del juego.

Es una fuente de disciplina,
trabajo, capacidad de expresion,
desarrollo del sistema
respiratorio, aparato fonador,
descubre su vocacion, forma
nuevas conductas sociales,
emocionales; amar el arte y
sentir alegria.

ayuda a mejorar la
memorizacion, educa la buena
pronunciacion del lenguaje,
corrige defectos fonéticos, mejor
la vocalizacion y induce a la
comprension.

fija los conocimientos con mayor
solides y mantiene el interes
basado en las propias
necesidades del nino.

Estimula las emociones del nino,
puede cambiar los estados de
animo. Esta entristecido o
cansado, mentalmente
desgastado, el juego puede
ayudarlo.

desarrolla su coordinacion
motriz, desarrolla su
personalidad, mente, cuerpo,
emocion, aprende a relajarse,
educa 6rganos bucales y
respiratorios, ayuda con la
pronunciacion.

ayuda en el factor intelectual;
desarrolla la imaginacion,
coordinacién corporal, de
memoria.

capacidad auditiva;
concentracion, aprender
canciones, estimulo auditivo.

ayuda en el factor social;
humaniza.
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- La capacidad que se desarrolla.
- La intervencion del adulto.

— El espacio fisico donde ocurre.
- La dimension social.

— El nUmero de participantes.

— El material que se usa

las actividades las vuelve interesantes,
amenas, adapta las palabras del sonido,
facilita el avance en temas y ayuda en

asuntos abstractos.



CONCLUSION

Concluyo en base al analisis y comprension de los temas, existen muchos juegos
para distintas edades y para distintas necesidades, los juegos en la educacién son
de mucha ayuda para el aprendizaje del alumno, solo debemos saber realmente
que juego aplicar al alumno, son actividades netamente ludicas, practicadas en
tiempo libre, en espacios abiertos o cerrados, sus principales objetivos son que los
nifos disfruten de las actividades que van a realizar mientras aprenden de una
manera divertida y creativa, otro beneficio es que les ayuda a liberar el estrés
promueve la integracion en grupo y motivacion, que les ayuda en su aprendizaje, al
mismo tiempo en su desarrollo socioafectivo, cognitivo y motor.

Los docentes tenemos que tener en cuenta que las actividades incluyan dinamicas
en grupos, juegos de mesa, etc. Los cuales ayudan a reforzar los aprendizajes,
conocimientos y competencias de nuestros alumnos.

Por ultimo, concluyo con que las canciones infantiles son un buen recurso para
trabajar en el aula, ya que nos permite que los nifios participen de forma activa y
directa, logrando potenciar lo siguiente: desarrollo intelectual, auditivo, motriz,
sensorial del habla y social del pequerio.

Aunque parezcan canciones quizas sencillas y algo repetitivas, pero realmente
contienen ensefanzas o moralejas. Fortalece sus emociones, la retencidn de
informacion y la capacidad de concentracion.

Los beneficios son muchos, pero el docente tiene un papel importante, si él no
selecciona lo adecuado, no tendra ningun beneficio y solo sera un tiempo
desperdiciado.



