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PSICOLOGÍA EDUCATIVA 

Es la 

Rama de la psicología relacionada con el estudio 

científico del aprendizaje humano. El estudio de los 

procesos de aprendizaje, tanto desde perspectivas 

cognitivas como conductuales, permite a los 

investigadores comprender las diferencias 

individuales en inteligencia, desarrollo cognitivo, 

afecto, motivación, autorregulación y autoconcepto, 

así como su papel en el aprendizaje. 

Construido sobre teorías del condicionamiento 

operante, el funcionalismo, el estructuralismo, el 

constructivismo, la psicología humanista, la psicología 

de la Gestalt y el procesamiento de la información.  

Se ha 

Platón vio 

La adquisición de conocimiento como una habilidad 

innata, que evoluciona a través de la experiencia y la 

comprensión del mundo. 

Aristóteles observó 

El fenómeno de asociación. Sus cuatro leyes de 

asociación incluían sucesión, contigüidad, similitud y 

contraste.  

Locke explicó 

Que el aprendizaje se logra solo a 

través de la experiencia, y que todos 

nacemos sin conocimiento. 

Vives y sus libros 

El primer libro cubre las diferentes 

"almas": "El alma vegetativa"; esta es 

el alma de la nutrición, el crecimiento 

y la reproducción, "El alma sensible", 

que involucra a 10 los cinco sentidos 

externos. 

 

El segundo libro 

Involucra funciones del alma racional: 

mente, voluntad y memoria. Por 

último, el tercer libro explica el análisis 

de las emociones.  

Johann Herbart 

Es considerado el padre de la 

psicología educativa. Él creía que el 

aprendizaje estaba influenciado por el 

interés en el tema y el maestro.  

5 pasos de Herbert 

Los 5 pasos que los maestros deben 

usar son: 

1. Revise el material que ya ha sido 

aprendido por el estudiante. 

2. Prepare al estudiante para el nuevo 

material dándole una visión general de 

lo que está aprendiendo a 

continuación, 

3. Presentar el nuevo material 

4. Relacione el nuevo material con el 

material antiguo que ya sea 

aprendido, 

5. Muestre cómo el estudiante puede 

aplicar el nuevo material y muestre el 

material que aprenderá a 

continuación. 

Aspectos del 

estudiante 

Un estudiante es 

Aquella persona que aprende de otra 

u otras personas, acepción que, en 

este caso, resulta ser sinónimo de 

discípulo 

Igualmente es 

Aquel o aquella que es discípulo 

respecto de su maestro, de la materia 

que aprende o de la escuela, colegio o 

universidad donde estudia. El 

estudiante es un alumno. 

Desarrollo Humano 

Plaget planteó 

La hipótesis de que los niños no son 

capaces de pensamiento lógico 

abstracto hasta que tienen más de 11 

años, y por lo tanto los niños más 

pequeños necesitan ser enseñados 

mediante el uso de objetos y ejemplos 

concretos 

Cerebro, desarrollo 

y aprendizaje 

En el cerebro es atribuible a 

las diferencias en (a) el 

tamaño del cerebro, (b) la 

estructura del cerebro y (c) 

los patrones de activación 

cerebral. 

La variación en 

Los estudios postmortem 

Indican que los cerebros de 

individuos con coeficiente 

intelectual más alto y niveles 

de educación más altos se 

caracterizan por un mayor 

número de dendritas y más 

ramificaciones dendríticas . 

 

Las influencias genéticas más 

altas no se vieron junto con 

los detalles (es decir, 

intensidad o resoluciones 

temporales) de los patrones 

de activación, sino en la 

estrategia cognitiva general 

seleccionada. 



 

 

 

Procesos cognitivos 

fundamentales 

A la actividad mental 

Del cerebro que llevamos a cabo todos los 

seres humanos se le da el nombre de 

cognición. Cuando hablamos de cognición, 

nos referimos a la interpretación interna de 

la información que tenemos almacenada en 

el cerebro, lo cual nos permite captar y tener 

una idea acerca de una cosa 

Procesos cognitivos básicos 

• Percepción 

• Atención 

• Memoria 

• Pensamiento 

• Lenguaje 

Beneficios 

Mejora en la retención de información: 

Fortalecer los procesos cognitivos nos 

permite retener y recordar mejor la 

información aprendida. 

Desarrollo de habilidades de pensamiento 

crítico 

Mejora en la resolución de problemas 

Poner en práctica el pensamiento crítico 

Realizar actividades de estimulación 

cerebral: 

Memoria  

Los investigadores de memoria 

Han identificado tres tipos de memoria que 

las personas pueden usar cuando se les pide 

directamente que recuerden información 

del pasado. 

Estos de memoria se 

Principalmente en función de la cantidad de 

información que cada "tipo" puede 

contener (capacidad), de cuánto tiempo se 

puede esperar que dure una memoria 

determinada (duración) y de los procesos 

por los cuales la información se pierde del 

sistema (olvido). 

Inteligencia 

Es un 

Concepto que es muy valorado, un recurso 

humano valioso que las personas intentan 

cultivar o aprovechar para avanzar en sus 

causas y agendas, individual o 

colectivamente. 

Algunos estudiosos 

Argumentaron que el rendimiento 

intelectual medido psicométricamente se 

ve mejor como un índice de la efectividad y 

la eficiencia de la mente frente a una serie 

de condiciones de tarea en lugar de 

entidades mentales.  

Lenguaje 

Es un medio 

Por el cual creamos nuevos 

conocimientos, incluyendo grandes 

obras literarias. De hecho, algunos 

han argumentado que el lenguaje es 

una de las características definitorias 

de la especie humana 

La forma de lenguaje comprende 

Pequeñas unidades que se combinan 

para crear otras más grandes, y se rige 

por reglas tácitamente entendidas 

para las cuales las combinaciones son 

permisibles. 

Pensamiento 

Es un enfoque 

Micro analítico para estudiar el 

comportamiento y el pensamiento humano 

no implica uno fragmentario reductivo. 

Bandura ha criticado el campo de la 

psicología por el creciente interés en des 

enfatizar la dinámica psicosocial a favor de 

la aerodinámica. 

El pensamiento, en el sentido especial de 

Vygotsky, está estrechamente relacionado 

con el uso de herramientas. La secuencia de 

eventos aquí es: La práctica domina en el 

pensamiento holístico y basado en la 

práctica de la infancia y la primera infancia 

a unos 2 años. 

Estrategias didácticas basadas en 

la neuroeducación 

Es definida 

Por varios expertos como el uso 

de la investigación científica 

empírica para confirmar las 

mejores prácticas en pedagogía. 

Como señalan Blakemore y Frith 

"Sabemos un poco de lo que 

sucede en el cerebro cuando 

aprendemos, pero casi nada 

sobre lo que sucede en el 

cerebro cuando enseñamos". 

Modelos para la 

neuroeducación 

COMBINAR EL JUEGO Y EL 

APRENDIZAJE 

El juego es un componente 

característico a través del cual se 

despierta el interés. Asimismo, ayuda 

a la obtención de una progresión de 

habilidades importantes en el avance 

mental y social de los individuos.  

APRENDIZAJE EXPERIMENTAL 

Puede utilizarse para abordar la 

variedad y personalizar el 

aprendizaje es la utilización de 

metodologías inductivas. Quizá la 

más conocida sea el reconocimiento 

de los proyectos de clase. 

 

LA INNOVACIÓN EN EL AULA 

Es La innovación es una marca 

límite de los individuos, a la que 

podemos recurrir en la medida 

de aprendizaje de la instrucción. 

Teorías y evaluación de la 

personalidad 

Proporciona 

Una breve descripción de la 

historia de las pruebas de 

personalidad, examina 

importantes cuestiones éticas y 

psicométricas relacionadas con 

el uso de pruebas de 

personalidad en entornos 

clínicos y educativos. 

 

Modelo de Ned Hermann  

Hay cuatro estilos: Teóricos 

(racionales), Organizadores 

(guardia segura), 

Innovadores 

(experimentales) y Humani 

Las pruebas de personalidad 

hoy en día se utilizan en una 

variedad de configuraciones 

para una multitud de 

propósitos. 


