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INTRODUCCION  

En este ensayo hablaremos sobre un tema muy importante y popular a nivel mundial, hablaremos 

sobre el internet, y para las diversas actividades que nos sirve. 

Internet es un conjunto descentralizado de redes de comunicación interconectadas que utilizan la 

familia de protocolos, lo cual garantiza que las redes fisicas que la componen funcionen como una red 

logica unica, de alcance mundial. Sus origenes se remontan a 1969, cuando se establecio la primera 

conexión de computadoras, conocida como ARPANET.  

El internet tambien es una red mundial de computadores interconectadas y que comparten informacion 

y servicios que pueden ser usados por cualquier persona o entidad en el mundo que tenga acceso a 

dicha red.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



INTERNET 

4.1 OBJETOS INCRUSTADOS Y VINCULADOS. 

VINCULADOS 

Un objeto vinculado es un puntero que señala la posición que ocupan los datos en un 

archivo de origen; cuando se introducen cambios en dicho archivo, éstos se reflejan en el 

documento de Notes. 

INCRUSTACIÓN 

 Un objeto incrustado es una copia de la información procedente de un archivo de origen; 

cuando se introducen cambios en la información de dicho archivo, éstos no se reflejan en 

el objeto incrustado. 

 TRABAJAR CON OBJETOS INCRUSTADOS.  

Puede optar por ejecutar el objeto durante la presentación. Para ello, haga clic en él o 

mueva el puntero del mouse sobre el vínculo o el icono. 

-TRABAJAR CON OBJETOS VINCULADOS (WINDOWS). 

Objetos vinculados: Si cambia su archivo de origen, se actualiza un objeto vinculado. Por 

ejemplo, un gráfico vinculado creado a partir de datos en Microsoft Excel cambia si cambia 

el origen de datos de Excel. El archivo de origen debe estar disponible en su equipo o la 

red para mantener el vínculo entre el objeto insertado y el origen de datos. 

Objetos incrustados: El origen de datos está incrustada en la presentación. Puede ver el 

objeto incrustado en otro equipo, porque el origen de datos es parte del archivo de 

presentación. 

INTERNET. 

 Internet (el internet o, también, la internet)  es un conjunto descentralizado de redes de 

comunicación interconectadas que utilizan la familia de protocolos TCP/IP, lo cual garantiza 

que las redes físicas heterogéneas que la componen, formen una red lógica única de 

alcance mundial. Sus orígenes se remontan a 1969, cuando se estableció la primera 

conexión de computadoras, conocida como ARPANET. 

 



Uno de los servicios que más éxito ha tenido en internet ha sido la World Wide Web (WWW 

o la Web), hasta tal punto que es habitual la confusión entre ambos términos. 

La mayoría de las industrias de comunicación, incluyendo telefonía, radio, televisión, correo 

postal y periódicos tradicionales están siendo transformadas o redefinidas por el Internet. 

ORIGEN DE INTERNET. 

 Sus orígenes se remontan a la década de 1960, dentro de ARPA (hoy DARPA, las siglas 

en inglés de la Defense Advanced Research Projects Agency), el verdadero origen de 

Internet nace con ARPANet (Advanced Research Projects Agency Network o Red de la 

Agencia para los Proyectos de Investigación Avanzada de los Estados Unidos), que nos 

legó el trazado de una red inicial de comunicaciones de alta velocidad a la cual fueron 

integrándose otras instituciones gubernamentales y redes académicas durante los años 70. 

Una red de computadoras es un conjunto de máquinas que se comunican a través de algún 

medio (cable coaxial, fibra óptica, radiofrecuencia, líneas telefónicas, etc.) con el objeto de 

compartir recursos. De esta manera, Internet sirve de enlace entre redes más pequeñas y 

permite ampliar su cobertura al hacerlas parte de una "red global". 

HERRAMIENTAS DE INTERNET. 

 Al aplicar herramientas web 2.0 en la enseñanza, se pone al estudiante en un escenario 

donde su aprendizaje se dinamiza ya que no debe esperar que la información llegue a él, 

sino ir por ella, buscarla, crearla y compartirla para obtener retroalimentación, la cual 100 

puede no ser solo del catedrático sino de sus compañeros o de la comunidad virtual; 

cambiando de esta manera la experiencia de aprendizaje. 

NAVEGADOR DEL WORLD WIDE WEB (WWW).  

World Wide Web (www) es una red informática mundial accesible a través de Internet. Está 

formada por páginas web interconectadas que ofrecen diversos tipos de contenido textual 

y multimedia. La World Wide Web se basa en hipertextos, es decir, archivos de texto 

(páginas) en los que se pueden insertar hipervínculos o enlaces que conducen a los 

usuarios de una página web a otra, o a otro punto de esa misma página. 

 

¿CÓMO Y CUÁNDO SE INVENTÓ LA WWW?  



La World Wide Web o www nació a principios de la década de 1990 en el CERN. Esta 

Organización Europea para la Investigación Nuclear tiene en Ginebra, Suiza, el mayor 

laboratorio de investigación en física de partículas del mundo. Su creador fue Tim Berners-

Lee, un informático británico que trabajaba en un proyecto de comunicación interno del 

propio CERN. 

El lenguaje estándar de la web es el HTML, (Hyper Text Markup Lenguaje, Lenguaje de 

Marcas de HiperTexto). HTML ha evolucionado mucho, sobre todo desde la aparición de 

los smartphones con conexión a Internet. 

El protocolo HTTP (Protocolo de Transferencia de HiperTexto) se creó para facilitar ese 

"diálogo" en la World Wide Web. Funciona siguiendo cuatro pasos: conexión, solicitud, 

respuesta y desconexión. Es un protocolo sin estado, ya que no guarda información sobre 

lo que hace. 

NAVEGADORES Y BUSCADORES 

 Un explorador o navegador web (web browser) es un programa que sirve para visualizar 

páginas web que pueden contener textos, imágenes, vídeos y otros contenidos multimedia. 

Es el navegador, y no el dispositivo, el que interpreta los lenguajes de la web para "dibujar" 

las páginas y facilitar la navegación. 

CORREO ELECTRÓNICO E-MAIL. 

 El correo electrónico, también conocido como e-mail (del inglés, electronic mail); es un 

servicio de red que permite mandar y recibir mensajes con múltiples destinarios o 

receptores, situados en cualquier parte del mundo. Para usar este servicio se necesita 

cualquiera de los programas de correo electrónico que ofrece la red. En un mensaje de 

correo electrónico, además de un texto escrito, puede incluir archivos como documentos, 

imágenes, música, archivos de video, etc. 

 TRANSFERENCIA DE ARCHIVOS (FTP). 

 Transferir archivos es la acción por la cual uno o varios archivos son transferidos de un 

dispositivo de almacenamiento a otro dispositivo. La transferencia de archivos permite 107 

sacar copias o mover archivos. Se puede realizar esta tarea entre dispositivos de 

almacenamiento local o entre dispositivos de almacenamiento remoto, principalmente por 

Internet. 



CONCLUSION 

En conclusión, vemos que internet, desde un principio nació como una mera herramienta para 

consultar y tratar la información, ha ido evolucionando hasta formar parte de la población tanto para 

conseguir información como para relacionarse con otros.  

El internet es un conjunto de protocolos. Así nació y así sigue siendo. Incluso cada día se agregan 

nuevos protocolos a este conjunto. El desarrollo de aplicaciones para internet no es la simple creación 

de paginas interactivas. Existe una gran gama de aplicaciones que se pueden crear.  


