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INTRODUCCIÓN 

 Internet es una red de computadoras interconectadas a nivel mundial en forma de 

tela de araña. Consiste de servidores (o "nodos") que proveen información a 

aproximadamente 100 millones de personas que están conectadas entre ellas a 

través de las redes de telefonía y cable. Internet aporta una serie de posibilidades 

para el desarrollo personal y para la realización de muchas de nuestras actividades 

diarias (ocio, trabajo, gestiones administrativas, etc). Estas ventajas se resumen en 

que la red facilita el acceso a la información, la comunicación y el entretenimiento. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



INTERNET  

4.1ENTENDER LO OBJETOS INCRUSTADOS Y VINCULADOS 

VÍNCULOS Un objeto vinculado es un puntero que señala la posición que ocupan 

los datos en un archivo de origen; cuando se introducen cambios en dicho archivo, 

éstos se reflejan en el documento de Notes. (Podrá especificar si dicha actualización 

se realizará automática o manualmente.) 

INCRUSTACIÓN Un objeto incrustado es una copia de la información procedente 

de un archivo de origen; cuando se introducen cambios en la información de dicho 

archivo, éstos no se reflejan en el objeto incrustado. 

4.2.- TRABAJAR CON OBJETOS INCRUSTADOS 

 Puede optar por ejecutar el objeto durante la presentación. Para ello, haga clic en 

él o mueva el puntero del mouse sobre el vínculo o el icono. Para configurar cómo 

desea ejecutar un objeto incrustado durante una presentación, haga lo siguiente: 

 1. En la diapositiva, seleccione el icono o el vínculo al objeto cuya ejecución desea 

configurar. 

 2. En la ficha Insertar, en el grupo vínculos, haga clic en acción. 

3. En el cuadro de diálogo Configuración de la acción, siga uno de estos pasos 

4. En Acción al hacer clic o Acción del mouse, seleccione una de las opciones y 

luego haga una selección en la lista de esa opción. Por ejemplo, puede seleccionar 

Ejecutar programa y buscar un programa que desee ejecutar, por ejemplo, un 

explorador web. O bien, si el objeto es un documento, puede seleccionar Acción de 

objeto y luego Abrir para mostrar el documento o Editar para trabajar en él durante 

la presentación. 

4.3.- TRABAJAR CON OBJETOS VINCULADOS (WINDOWS) 

Hay dos formas de insertar objetos de contenido en una presentación de 

PowerPoint: 

 • Objetos vinculados Si cambia su archivo de origen, se actualiza un objeto 

vinculado. Por ejemplo, un gráfico vinculado creado a partir de datos en Microsoft 

Excel cambia si cambia el origen de datos de Excel. El archivo de origen debe estar 

disponible en su equipo o la red para mantener el vínculo entre el objeto insertado 

y el origen de datos. Insertar un objeto vinculado se recomienda si el conjunto de 

datos de origen es grande o complejo. 

 • Objetos incrustados El origen de datos está incrustado en la presentación. Puede 

ver el objeto incrustado en otro equipo, porque el origen de datos es parte del 



archivo de presentación. Normalmente, los objetos incrustados requieren más 

espacio en disco que objetos vinculados. 

4.3.1.- INTERNET. 

 Internet (el internet o, también, la internet)3 es un conjunto descentralizado de 

redes de comunicación interconectadas que utilizan la familia de protocolos TCP/IP, 

lo cual garantiza que las redes físicas heterogéneas que la componen, formen una 

red lógica única de alcance mundial. Sus orígenes se remontan a 1969, cuando se 

estableció la primera conexión de computadoras, conocida como ARPANET, entre 

tres universidades en California (Estados Unidos). Uno de los servicios que más 

éxito ha tenido en internet ha sido la World Wide Web (WWW o la Web), hasta tal 

punto que es habitual la confusión entre ambos términos. La WWW es un conjunto 

de protocolos que permite, de forma sencilla, la consulta remota de archivos de 

hipertexto. Esta fue un desarrollo posterior (1990) y utiliza internet como medio de 

transmisión. 

La mayoría de las industrias de comunicación, incluyendo telefonía, radio, 

televisión, correo postal y periódicos tradicionales están siendo transformadas o 

redefinidas por el Internet, permitiendo el nacimiento de nuevos servicios como 

correo electrónico (email), telefonía por internet, televisión por Internet, música 

digital, y video digital. Las industrias de publicación de periódicos, libros y otros 

medios impresos se están adaptando a la tecnología de los sitios web, o están 

siendo reconvertidos en blogs, web feeds o agregadores de noticias online (p. ej., 

Google Noticias). Internet también ha permitido o acelerado nuevas formas de 

interacción personal a través de mensajería instantánea, foros de Internet, y redes 

sociales como Facebook. El comercio electrónico ha crecido exponencialmente 

para tanto grandes cadenas como para pequeños y mediana empresa o nuevos 

emprendedores, ya que permite servir a mercados más grandes y vender productos 

y servicios completamente en línea. Relaciones business-to-business y de servicios 

financieros en línea en internet han afectado las cadenas de suministro de industrias 

completas. 

4.3.2.- ORIGEN DE INTERNET.  

 Sus orígenes se remontan a la década de 1960, dentro de ARPA (hoy DARPA, las 

siglas en inglés de la Defense Advanced Research Projects Agency), como 

respuesta a la necesidad de esta organización de buscar mejores maneras de usar 

los computadores de ese entonces, pero enfrentados al problema de que los 

principales investigadores y laboratorios deseaban tener sus propios computadores, 

lo que no solo era más costoso, sino que provocaba una duplicación de esfuerzos 

y recursos. El verdadero origen de Internet 10 nace con ARPANet (Advanced 

Research Projects Agency Network o Red de la Agencia para los Proyectos de 

Investigación Avanzada de los Estados Unidos), que nos legó el trazado de una red 

inicial de comunicaciones de alta velocidad a la cual fueron integrándose otras 



instituciones gubernamentales y redes académicas durante los años 70. 

Investigadores, científicos, profesores y estudiantes se beneficiaron de la 

comunicación con otras instituciones y colegas en su rama, así como de la 

posibilidad de consultar la información disponible en otros centros académicos y de 

investigación. De igual manera, disfrutaron de la nueva habilidad para publicar y 

hacer disponible a otros la información generada en sus actividades. En el mes de 

julio de 1961, Leonard Kleinrock publicó desde el MIT el primer documento sobre la 

teoría de conmutación de paquetes. Kleinrock convenció a Lawrence Roberts de la 

factibilidad teórica de las comunicaciones vía paquetes en lugar de circuitos, lo cual 

resultó ser un gran avance en el camino hacia el trabajo informático en red. El otro 

paso fundamental fue hacer dialogar a los ordenadores entre sí. Para explorar este 

terreno, en 1965, Roberts conectó una computadora TX2 en Massachusetts con un 

Q-32 en California a través de una línea telefónica conmutada de baja velocidad, 

creando así la primera (aunque reducida) red de computadoras de área amplia 

jamás construida. • 1969: La primera red interconectada nace el 21 de noviembre 

de 1969, cuando se crea el primer enlace entre las universidades de UCLA y 

Stanford por medio de la línea telefónica conmutada, y gracias a los trabajos y 

estudios anteriores de varios científicos y organizaciones desde 1959 (ver: Arpanet). 

El mito de que ARPANET, la primera red, se construyó simplemente para sobrevivir 

a ataques nucleares sigue siendo muy popular. Sin embargo, este no fue el único 

motivo. Si bien es cierto que ARPANET fue diseñada para sobrevivir a fallos en la 

red, la verdadera razón para ello. A inicios de la década de 1990, con la introducción 

de nuevas facilidades de interconexión y herramientas gráficas simples para el uso 

de la red, se inició el auge que actualmente le conocemos al Internet. Este 

crecimiento masivo trajo consigo el surgimiento de un nuevo perfil de usuarios, en 

su mayoría de personas comunes no ligadas a los sectores académicos, científicos 

y gubernamentales. Esto ponía en cuestionamiento la subvención del gobierno 

estadounidense al sostenimiento y la administración de la red, así como la 

prohibición existente al uso comercial del Internet. Los hechos se sucedieron 

rápidamente y para 1993 ya se había levantado la prohibición al uso comercial del 

Internet y definido la transición hacia un modelo de administración no 

gubernamental que permitiese, a su vez, la integración de redes y proveedores de 

acceso privados.26 El 30 de abril de 1993 la Web entró al dominio público, ya que 

el CERN entregó las tecnologías de forma gratuita para que cualquiera pudiera 

utilizarlas. 

4.4.- HERRAMIENTAS DE INTERNET.  

Al aplicar herramientas web 2.0 en la enseñanza, se pone al estudiante en un 

escenario donde su aprendizaje se dinamiza ya que no debe esperar que la 

información llegue a él, sino ir por ella, buscarla, crearla y compartirla para obtener 

retroalimentación, la cual 100 puede no ser solo del catedrático sino de sus 

compañeros o de la comunidad virtual; cambiando de esta manera la experiencia 

de aprendizaje. Constantemente surgen nuevas aplicaciones web 2.0, en esta 



ocasión agruparemos algunas de las más utilizadas en la formación virtual, por los 

resultados que han ofrecido en relación a su usabilidad, comunicación y 

colaboración.  

 HERRAMIENTAS COLABORATIVAS Son aplicaciones que permiten trabajar 

documentos con los aportes de más de una persona, incluso de manera simultánea 

por lo que los estudiantes suelen mostrarse más participativos y motivados al utilizar 

este tipo de herramientas. Entre esta clasificación, las más utilizadas son Google 

Drive y Dropbox. 

REDES SOCIALES La tendencia a utilizar redes sociales en la educación va en 

aumento, debido a su amplia aceptación e incorporación a la rutina diaria de sus 

millones de usuarios; éstas están siendo utilizadas en la educación para compartir 

contenido de interés y promover la participación y comentarios de los estudiantes a 

las diferentes publicaciones. Entre las redes sociales más utilizadas son: Facebook, 

Twitter, Youtube, Vimeo.  

 MAPAS CONCEPTUALES Y MENTALES Esta técnica de aprendizaje, utilizada 

hace mucho tiempo para organizar y representar gráficamente o por diagramas 

conceptos básicos o ideas, ahora puede realizarse y compartirse virtualmente, con 

herramientas como Mindmeinster, Coggle.it, Mindomo y Bubbl.us. 

4.4.1.- NAVEGADOR DEL WORLD WIDE WEB (WWW). 

A World Wide Web (www) es una red informática mundial accesible a través de 

Internet. Está formada por páginas web interconectadas que ofrecen diversos tipos 

de contenido textual y multimedia. La World Wide Web se basa en hipertextos, es 

decir, archivos de texto (páginas) en los que se pueden insertar hipervínculos o 

enlaces que conducen a los usuarios de una página web a otra, o a otro punto de 

esa misma página. Su función es ordenar y distribuir la información que existe en 

internet.  

¿CÓMO Y CUÁNDO SE INVENTÓ LA WWW? La World Wide Web o www nació a 

principios de la década de 1990 en el CERN. Esta Organización Europea para la 

Investigación Nuclear tiene en Ginebra, Suiza, el mayor laboratorio de investigación 

en física de partículas del mundo. Su creador fue Tim Berners-Lee, un informático 

británico que trabajaba en un proyecto de comunicación interno del propio CERN. 

Durante el desarrollo se dio cuenta de que el sistema podría extenderse a todo el 

mundo. La idea era utilizar el hipertexto, que ya existía, para vincular documentos 

en una red de nodos, de forma que el usuario pudiera decidir cómo navegar entre 

ellos. El primer nombre para ese sistema fue malla, es decir "red de nodos", a secas. 

BernersLee usó un NeXTcube como servidor y se escribió su propio navegador, que 

también era un editor. Con esas herramientas montó las primeras páginas web que, 

naturalmente, explicaban el propio proyecto. La World Wide Web se mantuvo en un 

ámbito muy reducido hasta 1993, cuando se permitió el uso libre de la web y 

apareció Mosaic, el primer navegador gráfico, que también era un editor para crear 



las páginas web. En 1994 una evolución de Mosaic se convirtió en Netscape 

Navigator. 

4.4.2.- CORREO ELECTRÓNICO E-MAIL. 

El correo electrónico, también conocido como e-mail (del inglés, electronic mail); es 

un servicio de red que permite mandar y recibir mensajes con múltiples destinarios 

o receptores, situados en cualquier parte del mundo. Para usar este servicio se 

necesita cualquiera de los programas de correo electrónico que ofrece la red. En un 

mensaje de correo electrónico, además de un texto escrito, puede incluir archivos 

como documentos, imágenes, música, archivos de video, etc. La facilidad de uso, 

su rapidez y el abaratamiento de costos de la transmisión de información han dado 

lugar a que la mayoría de las instituciones, empresas y particulares tengan en el 

correo electrónico su principal medio de comunicación, desplazando del primer 

lugar a la correspondencia tradicional, al teléfono y al fax. 

4.4.3- TRANSFERENCIA DE ARCHIVOS (FTP).  

Transferir archivos es la acción por la cual uno o varios archivos son transferidos de 

un dispositivo de almacenamiento a otro dispositivo. La transferencia de archivos 

permite sacar copias o mover archivos. Se puede realizar esta tarea entre 

dispositivos de almacenamiento local o entre dispositivos de almacenamiento 

remoto, principalmente por Internet, donde ya existen programas para compartir 

escritorio que hacen este proceso más amigable, rápido y seguro mediante una 

conexión remota a través de la Web.  

VENTAJAS AL TRANSFERIR ARCHIVOS En la actualidad la transferencia remota 

de archivos es la que ofrece beneficios más significativos para nuestra sociedad, 

pero también a las organizaciones que utilizan este recurso. Como todos sabemos, 

vivimos en mundo altamente dependiente de los sistemas de información, gran 

parte de nuestras decisiones laborales están basadas sobre la información que los 

sistemas informáticos nos brindan. Esta información, almacenada en archivos, al 

poder transferirse a puntos remotos en el planeta en tan sólo segundos, permite 

compartir información casi de manera simultánea con varias personas que pueden 

contribuir a la toma de mejores decisiones. Analicemos, por ejemplo, cuando un 

agente desea realizar una presentación de ventas, durante una online conferencia 

o un web meeting envía un archivo a varios clientes directamente por medio del web 

conferencing software. En este caso, el transferir archivos, no sólo nos permite 

reducir tiempo, sino que también contribuye a mejorar la calidad de los servicios, lo 

que más temprano que tarde, se traduce también en beneficios económicos. Otra 

de las ramas que se beneficia con esta aplicación es la enseñanza online. Imagine 

que empleando une-learning software puede obtener acceso remoto a un seminario 

web. Luego de observar la presentación brindada, desea transferir un archivo a otro 

ordenador, pues con tan solo un clic podrá realizar esta acción sin interrumpir otras 

actividades. 



CONCLUSIÓN  

Internet permite que un número ilimitado de personas pueda comunicarse fácil y 

libremente, sin barreras. Impensable hace un siglo. De hecho, cada vez son más 

las parejas que se crean, mantienen o rompen con la ayuda, o como consecuencia 

también, del uso de las herramientas de comunicación social. El Internet es una 

herramienta que nos brinda muchas ayudas para nuestro trabajo y demás cosas, 

es una manera por la cual adquirimos conocimientos. El Internet es una herramienta 

de muchísima ayuda ya que nos permite cubrir varios campos no solo en lo laboral, 

también en los social y entretenimiento. 

 

 


