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INTRODUCCION

En este trabajo elaborado hablaremos de entender los objetivos y vinculados, los
vinculado es un puntero que sefala la posicidon que ocupa los datos en un archivo
del origen.

Un objeto incrustado es una copia de informacién procedente de un archivo del
origen cuando se introducen cambio en la informacion de dicho archivo esto np se
reflejan en el objeto incrustado.

Los datos de un objetivo incrustado se guardan en notes los usuarios que necesitan
Editar un objeto de este tipo no necesitaran acceder al archivo del origen.

Los objetivos incrustados requieren mas espacio en la base de datos que los objetos
vinculados.

Los datos de un objeto vinculado se guardan en un archivo de origen los usuarios
que necesitan editar o actualizar un vinculado debera disponer acceso al archivo
del origen en el caso de que este situado en un servidor de archivo y tener asignada
la misma letra de la unidad que el dire3ctorio que contiene los datos



UNIDAD 4
OBJETOS INCRUSTADOS Y VINCULADOS.

Un objeto vinculado es un puntero que sefiala la posicidon que ocupan los datos en
un archivo de origen; cuando se introducen cambios en dicho archivo, éstos se
reflejan en el documento de Notes. (Podra especificar si dicha actualizacion se
realizara automatica o manualmente.)

Dado que los datos de un objeto vinculado se guardan en el archivo de origen, los
usuarios que necesiten editar (o actualizar) un vinculo debera disponer de la
aplicacion servidor, tener acceso al archivo de origen en caso de que éste esté
situado en un servidor de archivos y tener asignada la misma letra de unidad que el
directorio que contiene los datos. Asimismo, si el archivo de origen se mueve o se
elimina, el objeto vinculado tendra que volver a crearse.

INCRUSTACION

Dado que los datos de un objeto incrustado se guardan en Notes, los usuarios que
necesiten editar un objeto de este tipo no necesitaran acceder al archivo de origen.
Por esta razoén, el proceso de incrustacion facilita el uso compartido de informacion
estatica de otras aplicaciones entre los usuarios de Notes. Nota Los objetos
incrustados requieren mas espacio en la base de datos que los objetos vinculados.

TRABAJAR CON OBJETOS INCRUSTADOS. Puede optar por ejecutar el objeto
durante la presentacion. Para ello, haga clic en €l o mueva el puntero del mouse
sobre el vinculo o el icono. Para configurar como desea ejecutar un objeto
incrustado durante una presentacion, haga lo siguiente:

1. En la diapositiva, seleccione el icono o el vinculo al objeto cuya ejecucién desea
configurar.

2. En la ficha Insertar, en el grupo vinculos, haga clic en accién.

TRABAJAR CON OBJETOS VINCULADOS WINDOWS.

Objetos vinculados Si cambia su archivo de origen, se actualiza un objeto vinculado.
Por ejemplo, un grafico vinculado creado a partir de datos en Microsoft Excel cambia
si cambia el origen de datos de Excel. El archivo de origen debe estar disponible en
Su equipo o la red para mantener el vinculo entre el objeto insertado y el origen de
datos. Insertar un objeto vinculado se recomienda si el conjunto de datos de origen
es grande o complejo.



» Objetos incrustados El origen de datos esta incrustado en la presentacion. Puede
ver el objeto incrustado en otro equipo, porque el origen de datos es parte del
archivo de presentacion. Normalmente, los objetos incrustados requieren mas
espacio en disco que objetos vinculados.

VINCULAR O INCRUSTAR CONTENIDO COPIADO DESDE OTRO PROGRAMA

1. En un programa que no sea de PowerPoint, seleccione y copie la informacion que
desea insertar como un objeto.

2. En PowerPoint, haga clic en donde desee que aparezca el objeto.

3. En el grupo Portapapeles de la pestafia Inicio, haga clic en la flecha situada
debajo de pegar y en le pegado especial.

INTERNET (el internet o, también, la internet) es un conjunto descentralizado de
redes de comunicacion interconectadas que utilizan la familia de protocolos TCP/IP,
lo cual garantiza que las redes fisicas heterogéneas que la componen, formen una
red légica unica de alcance mundial. Sus origenes se remontan a 1969, cuando se
establecio la primera conexion de computadoras, conocida como ARPANET, entre
tres universidades en California (Estados Unidos). Uno de los servicios que mas
éxito ha tenido en internet ha sido la World Wide Web (WWW o la Web), hasta tal
punto que es habitual la confusién entre ambos términos. La WWW es un conjunto
de protocolos que permite, de forma sencilla, la consulta remota de archivos de
hipertexto. Esta fue un desarrollo posterior (1990) y utiliza internet como medio de
transmision.

Existen, por tanto, muchos otros servicios y protocolos en internet, aparte de la Web:
el envio de correo electronico (SMTP), la transmisidn de archivos (FTP y P2P), las
conversaciones en linea (IRC), la mensajeria instantanea y presencia, la
transmision de contenido y comunicacion multimedia —telefonia (VolP), television
(IPTV)—, los boletines electronicos (NNTP), el acceso remoto a otros dispositivos
(SSH y Telnet) o los juegos en linea. El uso de internet crecio rapidamente en el
hemisferio occidental desde la mitad de la década de 1990, y desde el final de la
década en el resto del mundo.7 En los 20 afos desde 1995, el uso de internet se
ha multiplicado por 100, cubriendo en 2015 a la tercera parte de la poblacion
mundial.

* 1972: Se realiz6 la Primera demostracion publica de ARPANET, una nueva red de
comunicaciones financiada por la DARPA que funcionaba de forma distribuida sobre
lared telefonica conmutada. El éxito de esta nueva arquitectura sirvié para que, en
1973, la DARPA iniciara un programa de investigacién sobre posibles técnicas para
interconectar redes (orientadas al trafico de paquetes) de distintas clases. Para este



fin, desarrollaron nuevos protocolos de comunicaciones que permitiesen este
intercambio de informacion de forma "transparente" para las computadoras
conectadas. De la filosofia del proyecto surgio el nombre de "Internet", que se aplicé
al sistema de redes interconectadas mediante los protocolos TCP e IP.

cambié el protocolo NCP por TCP/IP. Ese mismo afo, se cre6 el ISP con el fin de
estandarizar el protocolo TCP/IP y de proporcionar recursos de investigacion a
Internet. Por otra parte, se centrd la funcion de asignacion de identificadores en la
IANA que, mas tarde, delego parte de sus funciones en el Internet registro que, a
Su vez, proporciona servicios a los DNS.

1986: La NSF comenzo el desarrollo de NSFNET que se convirtié en la principal
Red en arbol de internet.

HERRAMIENTAS DE INTERNET. Al aplicar herramientas web 2.0 en la ensefianza,
se pone al estudiante en un escenario donde su aprendizaje se dinamiza ya que no
debe esperar que la informacion llegue a él, sino ir por ella, buscarla, crearla y
compartirla para obtener retroalimentacion, la cual puede no ser solo del catedratico
sino de sus compareros o de la comunidad virtual; cambiando de esta manera la
experiencia de aprendizaje

Constantemente surgen nuevas aplicaciones web 2.0, en esta ocasion
agruparemos algunas de las mas utilizadas en la formacion virtual, por los
resultados que han ofrecido en relacion a su usabilidad, comunicacién y
colaboracion. HERRAMIENTAS COLABORATIVAS Son aplicaciones que permiten
trabajar documentos con los aportes de mas de una persona, incluso de manera
simultanea por lo que los estudiantes suelen mostrarse mas participativos y
motivados al utilizar este tipo de herramientas. Entre esta clasificacién, las mas
utilizadas son Google Drive y Dropbox. REDES SOCIALES La tendencia a utilizar
redes sociales en la educaciéon va en aumento, debido a su amplia aceptacion e
incorporacion a la rutina diaria de sus millones de usuarios; éstas estan siendo
utilizadas en la educacién para compartir contenido de interés y promover la
participacion y comentarios de los estudiantes a las diferentes publicaciones. Entre
las redes sociales mas utilizadas son: Facebook, Twitter, YouTube, Vimeo. MAPAS
CONCEPTUALES Y MENTALES Esta técnica de aprendizaje, utilizada hace mucho
tiempo para organizar y representar graficamente o por diagramas conceptos
basicos o ideas, ahora puede realizarse y compartirse virtualmente, con
herramientas como Mindmeinster, Coggle.it, Mindomo y Bubbl

HTML Y OTROS LENGUAJES DE LA WEB. Las paginas web se basan en los
llamados lenguaje de marcado, que combinan el texto con unas marcas o etiquetas
(tags, en inglés) insertadas. Estas marcas le indican al navegador que debe hacer



algo y cémo hacerlo, desde dar formato al texto (negritas, cursivas), hasta enlazar
o insertar otros recursos, pasando por instrucciones sobre como se estructura el
contenido. El lenguaje estandar de la web es el HTML, (Hyper Text Markup
Lenguaje, Lenguaje de Marcas de HiperTexto). HTML ha evolucionado mucho,
sobre todo desde la aparicion de los smartphones con conexion a Internet. Otros
dos lenguajes suelen formar parte de las paginas web: CSS (Cascading Style
Sheets, Hojas de Estilo en Cascada), que define el aspecto visual, y JavaScript, que
permite controlar algunas funcionalidades del navegador. Estos lenguajes no se
pueden considerar "de programacion”, ya que se ejecutan en el dispositivo cliente y
sélo interactuan con el navegador. Otros, que si sirven para programar, se ejecutan
en el servidor. Se usan para controlar diversos recursos y crear paginas web "al
vuelo" (HTML, CSS y JavaScript) que se envian al navegador del cliente. Los mas
populares son PHP, JSP y ASP.Net. Direccionamiento, URL, protocolos (HTTP y
HTTPS) El direccionamiento URL (Localizador Uniforme de Recursos) sirve para
encontrar archivos en internet utilizando nombres. Cada recurso en la red tiene un
URL unico que conduce al navegador hasta esa informacién y no a otra.

NAVEGADORES Y BUSCADORES. Un explorador o navegador web (web browser)
€s un programa que sirve para visualizar paginas web que pueden contener textos,
imagenes, videos y otros contenidos multimedia. Es el navegador, y no el
dispositivo, el que interpreta los lenguajes de la web para "dibujar" las paginas y
facilitar la navegacién. Los primeros navegadores servian también para crear
paginas web. Los actuales ya no son editores, pero han desarrollado capacidades
y extensiones que los convierten en herramientas con mas funcionalidades que la
simple navegacion. Los mas populares para PC son Chrome, Safari, Firefox, Edge
(evolucién de Internet Explorer) y Opera.

CORREO ELECTRONICO E-MAIL

El correo electrénico, también conocido como e-mail (del inglés, electronic mail); es
un servicio de red que permite mandar y recibir mensajes con multiples destinarios
o receptores, situados en cualquier parte del mundo. Para usar este servicio se
necesita cualquiera de los programas de correo electronico que ofrece la red. En un
mensaje de correo electrénico, ademas de un texto escrito, puede incluir archivos
como documentos, imagenes, musica, archivos de video, etc. La facilidad de uso,
su rapidez y el abaratamiento de costos de la transmisién de informacién han dado
lugar a que la mayoria de las instituciones, empresas y particulares tengan en el
correo electronico su principal medio de comunicacién, desplazando del primer
lugar a la correspondencia tradicional, al teléfono y al fax Los mensajes electronicos
viajan hasta su destino casi en forma instantanea, y lo que es mejor, se puede
obtener respuesta de igual manera. Uno puede comunicarse con una persona,
disminuyendo el costo de una conversacion telefénica o envio de fax. Tener un
buzén de correo en Internet es muy parecido a tener un aparato aéreo o casilla



postal, pero sin necesidad de ir al salto fisico para recoger los mensajes. Estos
llegan al computador, cada vez que se conecta con su proveedor de acceso, donde
se mantienen almacenados, en espera de que su destinatario los pueda leer.

VENTAJAS AL TRANSFERIR ARCHIVOS En la actualidad la transferencia remota
de archivos es la que ofrece beneficios mas significativos para nuestra sociedad,
pero también a las organizaciones que utilizan este recurso. Como todos sabemos,
vivimos en mundo altamente dependiente de los sistemas de informacion, gran
parte de nuestras decisiones laborales estan basadas sobre la informacién que los
sistemas informaticos nos brindan.

EL MECANISMO PARA TRANSFERIR ARCHIVOS Transferir archivos localmente,

en un mismo equipo, se realiza mediante el sistema operativo, pero la transferencia
de archivos entre equipos remotos requiere por lo general el uso del Internet, sobre
el cual varios protocolos, controlan esta tarea, uno de los mas comunes es FTP.
Pero también existen aplicaciones que utilizan otros recursos de Internet para hacer
la transferencia de archivos de manera mas simple y transparente para el usuario,
y lo que es mejor en la mayoria de los casos estan integrados en soluciones
mayores como la de web conferencia. En todos los casos el archivo es leido desde
el dispositivo local, codificado y luego es ruteado a un canal de comunicaciéon con
protocolo y puerto preestablecidos, luego en el punto remoto la informacion es
decodificada y copiada a una carpeta.



CONCLUSION

En el presente trabajo elaborado llegue a la conclusion que; el objeto incrustado es
realmente una parte del documento compuesto en el que reside.

Esta disposicion tiene un par de desventajas. En primer lugar, un documento
compuesto que contiene objetos incrustados sera mayor que uno que contenga los
mismos objetos que los vinculos.

En segundo lugar, los cambios realizados en el origen de un objeto incrustado no
se replicaran automaticamente en la copia incrustada y los cambios en la copia
insertada no se reflejaran en el origen, ya que estan con un vinculo. los usuarios
pueden editar objetos incrustados sin cambiar el contenido del original.

A veces, esta separacion es precisamente lo que se requiere. En tercer lugar, los
objetos incrustados se pueden activar, lo que significa que el usuario puede editar
o manipular el objeto sin tener que trabajar en una ventana independiente de la del
contenedor del objeto.

cuando se activa el objeto, la interfaz de usuario de la aplicacién contenedora
cambia para exponer esas herramientas necesarias para administrar o modificar el
objeto.



