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Sustancia o materia que puede entrar en contacto
efectivo con un organismo (hospedero) que tendrd como
finalidad infectarlo e iniciar una enfermedad.

Agente

Clasificacion .
Ejemplo:
* Fisicos —— agentes que se
dan por nosofrogs 9 Agentes punzo-cortantes.

Traumatismos
Quemaduras
Comportamiento atmosféricos

indirectamente.

* Quimicos ——— agentes que Ejemplo:
se dan por las aguas

residuales de fébricas o de Sustancias carciogénicas
productos de limpieza. Vapores téxicos
Agentes —

Ejemplo:

* Bioldgicos —— agentes que

2 e Parésitos - organismos que vive sobre otro organismo y se beneficia de este.
se propagan por si solos.

Bacterias - organismos unicelulares que causan enfermedades e infecciones.
Virus - microorganismo infeccioso que se reproduce al entrar a un huésped.

Y

Caracteristicas

Morfologia — Estudio de la estructura, tamafio y composicién quimica del agente.

Infecciosidad — Capacidad del agente de penetrar, reproducirse y sobrevivir en el huésped

Infeccion — Desarrollo de un agente infeccioso en el huésped.

Contaminacién — Existencia de agentes en el medio ambiente, objetos o superficies

Medida de efectividad — Cantidad minima de particulas infecciosa para que se lleve acabo la infeccién.
Mutagenisidad — Capacidad del agente de poder cambiar su forma o hacerse resistente segun sea el caso.
Patogenesidad — Capacidad que posee el agente para producir lesiones en lugares especificos en el hospedero.
Virulencia — Capacidad del agente para generar dafios a su huésped.

Inmunogenicidad — Capacidad del agente para hacer reaccionar al organismo del huésped para producir anticuerpos.
Invasibilidad — Capacidad que posee el agente para difundirse en tejidos del hospedero.

Variabilidad — Capacidad del agente para poder adaptarse a las condiciones cambiantes del hospedero.
Viabilidad — Capacidad del agente para poder sobrevivir fuera del huésped.
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