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Internet 

 

En este ensayo hablaremos sobre el tema “Internet” donde abarcaremos origen, 

herramientas, entre sus otras funciones. 

Para enpezar que es el internet; Es un conjunto descentralizado de redes de comunicación 

interconectadas que utilizan la familia de protocolos TCP/IP, lo cual garantiza que las redes 

físicas heterogéneas que la componen, formen una red lógica única de alcance mundial. 

Uno de los servicios que más éxito ha tenido en internet ha sido la World Wide Web (WWW 

o la Web), hasta tal punto que es habitual la confusión entre ambos términos. Existen, por 

tanto, muchos otros servicios y protocolos en internet, aparte de la Web: el envío de correo 

electrónico (SMTP), la transmisión de archivos (FTP y P2P), las conversaciones en línea 

(IRC), la mensajería instantánea y presencia, la transmisión de contenido y comunicación 

multimedia — telefonía (VoIP), televisión (IPTV)—, los boletines electrónicos (NNTP), el 

acceso remoto a otros dispositivos (SSH y Telnet) o los juegos en línea. El uso de internet 

creció rápidamente en el hemisferio occidental desde la mitad de la década de 1990, y 

desde el final de la década en el resto del mundo.7 En los 20 años desde 1995, el uso de 

internet se ha multiplicado por 100, cubriendo en 2015 a la tercera parte de la población 

mundial. 

Sus orígenes se remontan a la década de 1960, dentro de ARPA (hoy DARPA, las siglas 

en inglés de la Defense Advanced Research Projects Agency), como respuesta a la 

necesidad de esta organización de buscar mejores maneras de usar los computadores de 

ese entonces, pero enfrentados al problema de que los principales investigadores y 

laboratorios deseaban tener sus propios computadores, lo que no solo era más costoso, 

sino que provocaba una duplicación de esfuerzos y recursos. El verdadero origen de 

Internet 10 nace con ARPANet (Advanced Research Projects Agency Network o Red de la 

Agencia para los Proyectos de Investigación Avanzada de los Estados Unidos), que nos 

legó el trazado de una red inicial de comunicaciones de alta velocidad a la cual fueron 

integrándose otras instituciones gubernamentales y redes académicas durante los años 70. 

Constantemente surgen nuevas aplicaciones web 2.0, en esta ocasión agruparemos 

algunas de las más utilizadas en la formación virtual, por los resultados que han ofrecido 

en relación a su usabilidad, comunicación y colaboración. 
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• Herramientas colaborativas; Son aplicaciones que permiten trabajar documentos 

con los aportes de más de una persona, incluso de manera simultánea por lo que 

los estudiantes suelen mostrarse más participativos y motivados al utilizar este tipo 

de herramientas. 

• Redes sociales; La tendencia a utilizar redes sociales en la educación va en 

aumento, debido a su amplia aceptación e incorporación a la rutina diaria de sus 

millones de usuarios; éstas están siendo utilizadas en la educación para compartir 

contenido de interés y promover la participación y comentarios de los estudiantes a 

las diferentes publicaciones. Entre las redes sociales más utilizadas son: Facebook, 

Twitter, YouTube, Vimeo. 

• Presentaciones; Las presentaciones ya son ampliamente utilizadas para la 

enseñanza; sin embargo herramientas web 2.0 como: Prezi, Slideshare, Issuu y 

Scribd permiten publicar y compartir el contenido de las presentaciones, facilitando 

la revisión y aporte de comentarios del público al que van dirigidas. 

• Podcast; Este tipo de aplicaciones se utilizan para transmitir audio en internet; 

aunque inicialmente fueron empleadas por programas radiales, su aplicación ha 

crecido. 

• Wiki; Es un sitio web donde el contenido se va creando con las intervenciones o 

aportes de varios usuarios o estudiantes, en este caso. En una wiki los participantes 

pueden leer, crear, comentar o modificar los aportes de información. Su uso en las 

aulas permite que los estudiantes sean parte de su aprendizaje al crear su propio 

material, a la vez que fortalecen el trabajo colaborativo. Entre las herramientas que 

se pueden utilizar para crear wikis están Wikispaces y Pbwiki. 

La World Wide Web se basa en hipertextos, es decir, archivos de texto (páginas) en los que 

se pueden insertar hipervínculos o enlaces que conducen a los usuarios de una página web 

a otra, o a otro punto de esa misma página. Su función es ordenar y distribuir la información 

que existe en internet.  

El lenguaje estándar de la web es el HTML, (Hyper Text Markup Lenguaje, Lenguaje de 

Marcas de HiperTexto). HTML ha evolucionado mucho, sobre todo desde la aparición de 

los smartphones con conexión a Internet. Otros dos lenguajes suelen formar parte de las 

páginas web: CSS (Cascading Style Sheets, Hojas de Estilo en Cascada), que define el 

aspecto visual, y JavaScript, que permite controlar algunas funcionalidades del navegador. 
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El correo electrónico, también conocido como e-mail (del inglés, electronic mail); es un 

servicio de red que permite mandar y recibir mensajes con múltiples destinarios o 

receptores, situados en cualquier parte del mundo. La facilidad de uso, su rapidez y el 

abaratamiento de costos de la transmisión de información han dado lugar a que la mayoría 

de las instituciones, empresas y particulares tengan en el correo electrónico su principal 

medio de comunicación, desplazando del primer lugar a la correspondencia tradicional, al 

teléfono y al fax. 

Transferir archivos es la acción por la cual uno o varios archivos son transferidos de un 

dispositivo de almacenamiento a otro dispositivo. La transferencia de archivos permite 107 

sacar copias o mover archivos. Se puede realizar esta tarea entre dispositivos de 

almacenamiento local o entre dispositivos de almacenamiento remoto, principalmente por 

Internet, donde ya existen programas para compartir escritorio que hacen este proceso más 

amigable, rápido y seguro mediante una conexión remota a través de la Web. 

Gopher fue el primer intento de unificar los recursos de Internet y facilitar la búsqueda de 

información. Se organizaba por directorios, como si fuera un disco duro. El usuario va 

eligiendo directorios hasta llegar a la información que le interesa. Desde un directorio se 

puede llegar a otra dirección, a un fichero de texto, una imagen, una animación o cualquier 

otro fichero binario que pueden ser transferidos a nuestro ordenador; a una conexión con 

el servidor telnet (ya ofrezca WAIS, archive, MUD o lo que sea), a una ventana de búsqueda 

por gopher. 

 Un canal de comunicación es el medio físico a través del cual se lleva a cabo un acto 

comunicativo, es decir, que sirve para el intercambio de información entre un emisor y uno 

o varios receptores. 

Pues esto seria todo sobre mi ensayo. 
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