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Agregar  Animaciones Administrar Agregar una Cambiar el orden de
Texto, Imagenes, Formas Animaciones y Efectos Animacién las Animaciones
y Otros Elementos de la
Presentacion N
Selecc | Hay dife_re_n_tes formas (?sjlsti)moge texlig Seleccione un
eleccione e de_  iniciar las marcador de
objeto o el texto que animaciones en la con . -
quiera animar. presentacion: animacion animacion
— Elija la opcion que
- Al hacer clic: inicie una H i quiera:
2. Seleccione animacién al hacer clic 03 °"
AnlmaCIoneS y en una diapositiva. Agl‘egar animacion
elija una y elija una.
animacion.
‘ Mover antes: haga
Iniciar con anterior: QUG ION
. reproduzca una Agregar unas aparezca antes en la
3. _ Seleccione animacién al mismo Animaciones a secuencia.
Opciones ) de tiempo que la animacion Objetos Agrupados
efectos y elija un anterior en la secuencia.
efecto
Puede agregar una Mover despues:
Iniciar después de animacion a objetos haga que una
anterior:  inicie  una agrupados, texto y otros animacion
animacion elementos aparezca mas
inmediatamente después tarde en la
de que termine la anterior. secuencia
Presione la tecla Ctrl y
l seleccione los objetos
— —— que quiera
Duracién: aumente o Retraso: agregue
Eaahie e tiempo antes de que se )
‘gLecute un efecto
4 Seleccione
Seleccione Formato > Animaciones y elija

Agrupar > Grupo para
agrupar los objetos.

una animacion.




