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Funcionan en base

Funcionan por

a energia eléctrica.

. s Dentro de este
dispositivos - .
. tipo, y segun su
mecanicos con
o estructura, las
movimiento.
A computadoras
pueden ser:
A
MECANICAS ELECTRONICAS
A A

1. Preciso,
exacto

Trabajan en base a analogias. Requieren de un
proceso fisico, un apuntador y una escala. Las

\ 4

\ 4

ANALOGICAS > - . -
caracteristicas del calculo analégico son las

A siguientes:

momento,

pero no

2. Barato y rapido

3. Pasa por todos los
infinitésimos, es decir
que tiene valor en todo
siempre
asume un valor.

\ 4

Por su tamafio

Llamadas asi porque

> DIGITALES

\ 4

segun su aplicacion:

cuentan
rudimentariamente, "con los dedos"; sus elementos
de construccion, los circuitos electronicos, son muy
simples, ya que solo reconocen 2 estados: abierto o
cerrado. Manejan variables discretas, es decir que
A no hay valores intermedios entre valores sucesivos.
Dentro de las digitales encontramos otros 2 grupos,

muy

¢ Qué tipos hay?

De aplicacion general

Puede cambiarse

Gabinete, Sistema de
refrigeracion, Fuente de
alimentacion, Tarjeta

Sistema que lleva a cabo operaciones
de aritmética y de légica de a cuerpo
a las instrucciones internas, que son
ejecutadas sin intervencién humana.

el software por la
volatilidad de la
memoria, y por lo
tanto el uso que se
le da.

De aplicacion
especifica

|

Lleva a cabo tareas especificas y soélo
sirve para ellas. En lo esencial es
similar a cualquier PC, pero sus
programas suelen estar grabados en
silicio y no pueden ser alterados
(Firmware: Programa cristalizado en un
chip de silicio, convirtiéndose en un
hibrido de hard y soft.). Dentro de este

La caracteristica distintiva de
cualquier sistema de computacién
es su tamano, no su tamano
fisico, sino su capacidad de

1. Macrocomputador

2. Minicomputador

\ 4

cémputo. El tamafio o capacidad
de cémputo es la cantidad de
procesamiento que un sistema de
computacion puede realizar por
unidad de tiempo.

Computador

——> )
incorporado

«| Computador basado

en pluma

—>

—>

3. Estacion de trabajo

4. Microcomputadora o
Computador personal

Mejora todo tipo de bienes de
consumo (relojes de pulso,
maquinas de juegos, aparatos de
sonido, grabadoras de video).
Ampliamente utilizado en Ia
industria, la milicia y la ciencia,
donde controla todo tipo de
dispositivos, inclusive robots.

Es una maquina sin teclado que
acepta entradas de una pluma
que se aplica directamente a una
pantalla plana. Simula
electrénicamente una pluma y una
hoja de papel. Ademas de servir
como dispositivo apuntador, la
pluma puede emplearse para
escribir, pero solo si el soft. del

tipo tenemos:

computador es capaz de descifrar

SIEIEE, TERES 60 2 2 la escritura del usuario.
¢Qué es?
Ejemplos T . 7
El Software es el conjunto de Usa la tecnologia basada en
programas y rutinas que permiten a la Asistente personal pluma y funciona como
T computadora realizar determinadas —> di iﬁal —>» organizador de bolsillo, libreta,
tareas 9 agenda y dispositivo de
El Hardware es, en resumidas COMPUTADORA comunicacion.
palabras, la parte fisica de Ila
computadora a partir del cual es <€
posible ver, procesar, escuchar, l ¢, Qué es? «
guardar cosas, etc.
¢ Qué elementos la
conforman?
Son creados para la resolucion
B
Es conocida como placa madre, tarjeta madre (motherboard) A computarizadas. Son disefiados
o placa principal. Es la placa principal de circuitos impresos « con el objetivo de controlar el
de una computadora. En ella estan las rutas eléctricas o < Placa base € > SOFTWARE I o M R 7
buses que son los que permiten el desplazamiento de los de la computadora.
datos entre los componentes del equipo.
A
| | HARDWAREDE |
PROCESAMIENTO | v
Es un dispositivo de almacenamiento
En ocasiones se llama simplemente procesador y se lo Unidad Central de externo, que puede dar salida o SISTEMA
clasifica como el cerebro de la computadora. En cuantoa | Procesamiento o <] v — entrada a datos e informaciones. OPERATIVO LENGUAJE DE
capacidad de computo es la parte mas importante, ya que la | CPU Son aquellos dispositivos A ”| PROGRAMACION
mayor parte de los célculos son realizados por el procesador. Se encarga de procesar que pueden operar de
la informacion y también ambas formas: tanto de
de enviarla a cualquier entrada como de salida \ 4
componente que pueda A | Memoria USB Un sistema operativo (SO) es un
ejecutar la accion. d conjunto de programas o software
destinado a permitir la comunicacion del
usuario con un ordenador y gestionar
sus recursos de manera cémoda y
El monitor es un dispositivo de salida para el ordenador que HARDWARE MIXTO eficiente. Comienza a trabajar cuando > PAQUETES DE
muestra en su pantalla los resultados de las operaciones < El monitor < se enciende el ordenador, y gestiona el SOFTWARE
realizadas en él. hardware de la maquina desde los
A niveles mas basicos.
» Disco compacto
La impresora es un objeto auxiliar, que esta conectado a una
unidad central de procesamiento de una computadora, su | | P
. i < mpresora < . \ 4
funcién es hacer hacer una copia de aquellos documentos que Se lo conoce también como controlador
han sido almacenados en un formato electronico. 0 manejador de dispositivo y con el se Son un conjunto de programas que se
HARDWARE DE Y - \ 4 - .
< ayuda a definir como un programa distribuyen de forma complementaria,
SALIDA El di ¢ id | t cD informatico va, a través del sistema en donde en ocasiones un programa
=1 dISCO compacto (conocido popularments como CD) es un operativo, entrar en conexion con un |« DRIVERS requiere de la intervencion del otro.
Se trata de los dispositivos de salida que permite al usuario d|scp optico utilizado para_almagenar dat9§ en forlma.to d igital, periférico, al crear una abstraccion del Casi siempre esta decision esta
P ; QU2 < Parlantes < consistentes en cualquier tipo de informacién (audio, imagenes, hard . it dé . | Aeteea U
escuchar sonidos que vienen de la computadora. v v ECE, CESITETeS ) Sies dalas) ardware y asi permitir que se dé una guiada por la mercadotecnia. Un
- " . J y : interfaz que se estandarice con el ejemplo clasico es Microsoft Office.
Los dispositivos de salida L L . o
son aquellos que reciben L HARDWARE objetivo de utilizar ese dispositivo.
informacion de la
computadora, su funcion
Son dispositivos colocados en el oido para poder escuchar los . es eminentemente
. . . , < Auriculares <
sonidos que la tarjeta de sonido envia. receptora y por ende
estan imposibilitados
para enviar informacion. Esta memoria, cuyas siglas significan Read-Only
MEMORIA ROM Memor)_/, no es_ volatil cqno_ ocurre con la RAM, por lo
que retiene la informacién incluso cuando apagamos
el dispositivo, aunque es mas lenta.
Permite la comunicacién con la computadora e ingresar la Teclado Las unidades de almacenamiento son
informacion. Es fundamental para utilizar cualquier aplicacion. | ¢ ‘ Los dispositivos de entrada dl:ggg:_ttl(\a/:sd gl;?nlgir; r?aenfg:]lignyd;tnoti :n HARDWARE DE
. €«
son aquellos al través de . o
s guales s rETR T conforman la memoria secundaria o ALMACERAMENIO
M alE Lreee) eeniEl € almacenamiento secundario del ordenador. Sus siglas significan Random Access Memory, y que
— procesos, por lo que su como su nombre indica, ggmbia constantemente su
El mouse es uno de los periféricos de entrada que forman parte de funcién es eminentemente L———>» MEMORIARAM | —— > contenido. La RAM es utilizada para almacenar los
un computador, a través de.él se puede intergctgar directamente « Mouse <] e programas y datos que esta utilizando el procesador
con la computadora mediante un puntero (indicador) que se (CPU) en tiempo real.
muestra en la pantalla.
Es una pequena camara digital conectada a una computadora, la
cual puede capturar imagenes y transmitirlas a través de Internet, HARDWARE DE
. <« Web cam < <« o
ya sea a una pagina web o a otra u otras computadoras de forma ENTRADA v La mas joven y prometedora forma de

privada.

Es un transductor electro acustico. Su funcién es la de traducir las
vibraciones debidas a la presion acustica ejercida sobre su capsula

por las ondas sonoras en energia eléctrica, lo que permite por

ejemplo grabar sonidos de cualquier lugar o elemento.

Dispositivo que se conecta a un ordenador para controlar de forma

manual algun software especialmente juegos o programas de

simulacion.

<— Microfono para pc

< Joystick USB

Esos dispositivos son los mas antiguos y
utilizados a gran escala. Su ventaja
reside en que ellos permiten el
almacenamiento de grandes cantidades

Dispositivos de
Almacenan_"n!ento de
Informacién por
Medio Magnético

de informacion en pequefios volimenes.
¢ l
Unidad de Disco Duro
o HDD
<_

Es un componente principal del computador porque
es aqui donde se aloja el sistema operativo al igual
que las aplicaciones informaticas. Es usado a su
vez para el almacenamiento de archivos digitales
como videos, fotos, musica y demas.

laser

La principal funcién de los
dispositivos de almacenamiento
—>» por medio 6ptico es almacenar
archivos multimedia, como musica,
fotos y videos.

Dispositivos de
Almacenamiento de
Informacion por
Medio Optico

l

Unidad de disco
optico

l

Asi se denomina porque usa un

para la lectura de los datos

que estan almacenados en medios
Opticos como un CD, DVD o Blu-

Ray.

almacenamiento de informacién. Utiliza
y circuitos electrénicos para almacenar la
informacion, los cuales no necesitan
moverse para efectuar tal funcion.

Dispositivos de
Almacenamiento de
Informacién por
Medio Electrénico

l

Unidad de Estado
Solido o SSD

!

Es un nuevo tipo de tecnologia que busca
reemplazar los discos duros tradicionales.
No disponen de partes moviles y usan
semiconductores para el almacenamiento.



Estos son dispositivos electronicos o programas
que convierten informacién digital en un formato
legible para el receptor del mensaje. El
codificador permite al emisor convertir sus
mensajes digitales en un formato adecuado para
la transmisién, mientras que el decodificador
permite al receptor reconstruir el mensaje original

Un protocolo es un conjunto de reglas utilizadas
para controlar como se transmiten los datos
entre dos o mas dispositivos conectados. Existen
diferentes protocolos disponibles para usar
dependiendo del tipo de comunicacién que se
desee realizar, tales como TCP/IP (Transmission
Control Protocol/Internet Protocol), UDP (User

Esta es la técnica utilizada para transformar los
datos analégicos o digitales en ondas
electromagnéticas capaces de viajar por el medio
fisico utilizado para transmitir informacién. Estas
ondas pueden ser moduladas con frecuencia,
amplitud u onda portadora, dependiendo del
medio elegido para transmitir la informacion.

Esta técnica permite compartir un uUnico canal
entre varios usuarios simultdneamente,
permitiendo asi mejorar la eficiencia del sistema.
Existe varias técnicas multiplexado disponibles
como FDM (Frequency Division Multiplexing),
TDM (Time Division Multiplexing) y WDM
(Wavelength Division Multiplexing).

una vez recibido. Datagram Protocol) y ATM (Asynchronous A A
A Transfer Mode).
A
CODIFICADOR Y
DECODIFICADOR PROTOCOLO MODULACION MULTIPLEXADO
A A A A
Una norma de transmisién en codificacién
incluye los siguientes elementos:
Esta codificacién se utiliza para representar caracteres y
Ietre’ls en formato blna.rlo. Utiliza ogho bits (1 byﬁe) por < Codificacion ASCIl < : : :
.caractgr. y es compatible con casi todos los sistemas Esta norma determina coémo se envian los
informaticos modernos. datos a través de wun canal de
. comunicacion, asegurando que el mensaje
CODIFICACION DE N ; Qué es? llegue a su destino sin distorsion. El
> é 7 —» U e L
Esta codificacién es similar a la ASCII, pero puede representar TRANSMISION objetivo de la codificacion de transmision
mas caracteres como los simbolos, las letras acentuadas y las es maximizar la tasa de bits por segundo y
letras de otros idiomas. Utiliza varios bytes por caracter, '« Codificacion UTF-8 |« A minimizar el tiempo de retraso entre los
dependiendo del nimero de bits necesarios para representar dispositivos conectados.
el caracter especifico.
Esta codificacion se utiliza principalmente para la transmision
de archivos binarios a través de protocolos no binarios como .
el correo electronico o el HTTP (Hypertext Transfer Protocol). < Codificacion Base64 <« Ejemplos: <€«——— CODIFICACION
Utiliza 64 digitos numéricos y/u otros caracteres tales como +
o / para representar sus datos binarios originales.
—> ¢ Qué es? — —
Esta codificacion se utiliza principalmente para representar ch)otdlflcamon |r;forme:t|c:;. ets Iel proct’.-:;.so e MBI
direcciones fisicas en la memoria RAM (Random Access |, Cadificacion P A 4 atos te'L un | ormat.o dlgl al especitico é)atra qL:e una
Memory). Utiliza 16 digitos hexadecimales (0-9 y A-F) para | Hexadecimal compuda lora %S (Tn 1en gydos procese. £sto sle ogra a
representar un byte cada vez. CODIFICACION DE > través del uso de lenguajes de programacion, algoritmos
CARACTERES y codigos binarios. La codificacién puede ser utilizada
para crear interfaces de usuario, cifrar informacion,
comprimir archivos y muchas otras tareas.
Esta codificacion es la mas basica de todas ya que
simplemente asigna un valor 0 o 1 a cada bit transmitido o
almacenado en un dispositivo digital. Es el lenguaje nativo del < Codificacion Binaria |«
procesador y todos los demas lenguajes deben ser traducidos \ 4
a este antes de ser ejecutados. e .
La codificacién de caracteres es el proceso de asignar valores
numéricos a los caracteres para poder almacenarlos y transmitirlos
en una computadora. Esto se hace para que los diferentes sistemas
informaticos puedan leer y entender los archivos entre ellos.
Algunas de las codificaciones mas comunes son:
Y Y Y
ASCII UNICODE UTF-8
Y . Lo . .
Utiliza 16 bits 0 mas para representar Un conjunto de codificaciones basadas en Unicode
A 4 que utilizan 8 bits para representar cada caracter.

Estandar Americano para el Intercambio de
Informacion. Utiliza 8 bits para representar cada
caracter. Fue uno de los primeros estandares y
aun se usa ampliamente hoy en dia.

chinos.

cada caracter,

incluyendo

lo que significa que
puede representar un mayor nimero de
caracteres,
latinos, griegos, cirilicos, hebreos y

caracteres

Es la codificacion mas comunmente usada hoy en
dia porque es compatible con la mayoria de los
lenguajes informaticos y permite el intercambio sin
problemas entre plataformas e idiomas.




Se trata de un chip el cual contiene por

Podemos decir que el CPU es muy .
dentro miles de elementos con los cuales,

similar al cerebro humano, ya que el

También llamado microprocesador o

La unidad de procesamiento central o CPU es la procesar, es el componente primordial

encargada de controlar las funciones de la gran . . L . i i
9 9 cerebro recibe y envia informaciéon por de cualquier computador, para la puede realizar el trabajo que se vaya a

mayoria de los dispositivos electrénicos. Se encarga ; ; P - i
Y JISPOSItIVO > \carg medido de impulsos eléctricos. programacion y el proceso de datos. MGt
de procesar la informacion y también de enviarla a A

cualquier componente que pueda ejecutar la accion. A A

Posee una memoria cache, la cual es un tipo de
memoria muy rapida con la que se tienen datos que
seran requeridos para las operaciones que se vayan <€———

a efectuar, sin la necesidad de que deba enviar ¢Qué es?
informacion a la memoria RAM. A
BUS DE DIRECCIONES
UNIDAD UNIDAD CENTRAL DE
: : o 8 DE bls UNIDAD UNIDAD DE
El CPU se encarga de realizar operaciones () = UNIDAD DE MEMORIA MEMORIA ARITMETICO " o o
bien sea del tipo logico, aritmético y < (Para qué sirve? €—— CPU > Diagrama ——>»| & i (=) ENTRADAS ROM LOG'?A .
operaciones de control de transferencia. ; E Y SALIDAS RAM ] [
Lu LlJ y A
& MEMORIA CENTRAL REGISTROS
BUS DE CONTROL
Una CPU puede procesar muchos comandos de BUS DE DATOS
manera consecutivas en pocos segundos, de
hecho, mientras mejor sea el CPU, mas rapidos
seran procesados los datos y las operaciones.
Sedivideen: < »  ¢Cudles son sus
funciones principales?
\ 4 \ 4 \ 4
MEMORIA MONITOR CIRCUITOS 1 T tod | 2. Decaodificar en instrucciones
PROCESADOR o raer odas as q q
DEL SISTEMA AUXILIARES instrucciones por medio de € > e et
direcciones gucabo y flev
Y
v Son las partes conductoras de
A . . un tablero eléctrico incluidas en
Su funcién es interpretar las El Monitor del sistema muestra un circuito (distinto
instrucciones de un programa qué programas estan en del circuito principal) que esta < S Al G FrorElilizn e 4. El CPU da algunas
informatico mediante la realizacion ejecucion y cuanto procesador, destinado al comando, medicion, de la ejecucion de [as | > respuestas luego dg la
de las operaciones basicas tl?mPO, IMISATCITE] §7 SR Ch sefalizacion, regulacion, instrucciones dadas por el | ” eiecucion de la instruccion
aritméticas, légicas, y externas. disco estan usando. procesamiento de datos, etc. procesador ! :




Los que permiten
sélo ejecutar un
programa a la vez

Los que permiten
ejecutar varias tareas
0 programas al
mismo tiempo

Aquellos que soélo permiten
trabajar a un usuario, como
es el caso de los
ordenadores personales

Los que permiten que varios
usuarios ejecuten sus
programas a la vez

Los sistemas operativos monoliticos
se caracterizan por implementar en
el nucleo los cuatro componentes
fundamentales del sistema operativo,

Son sistemas en las que la
interdependencia entre sus elementos
es total, no pueden trabajar unos sin
los otros. La estructura jerarquica

La red cliente-servidor es una red de
comunicaciones en la cual
los clientes estan conectados a
un servidor, en el que se centralizan
los diversos recursos y aplicaciones
con que se cuenta; y que los pone a
disposicion de los clientes cada vez

A

CLIENTE-SERVIDOR

Si permite utilizar los

ordenador

Si permite utilizar los
recursos (CPU, memoria,
periféricos...) de mas de un
ordenador al mismo tiempo

libertad para
ejecutar el programa, con cualquier

Se tiene la libertad para distribuir
versiones modificadas del programa, de

”| tal manera que la comunidad pueda

0 0 A 0 que son la planificacion de procesos, consiste en organizar el sistema
la administracion de la memoria como una jerarquia de capas que
principal, la  administracion de podemos ver de varias formas: Como
ficheros y la gestion de los un sistema operativo en niveles, cada que estos son solicitados.
dispositivos de entrada/salida uno sobre el inmediatamente inferior.
A A
MONOTAREA MULTITAREA MONOUSUARIO MULTIUSUARIO MONOLITICO JERARQUICO
T T A A A A
ADMINISTRACION ADMINISTRACION ORIS‘IAIIE\IILZNAAQOON
DE TAREAS DE USUARIOS ESTRUCTURA
T A A
CLASIFICACION DE
LOS SISTEMAS
OPERATIVOS
A —» CENTRALIZADOS ———— > recursos de un solo
Un sistema operativo (SO) es un conjunto de
programas o software destinado a permitir la
comunicacion del usuario con un ordenador y MANEJO DE
gestionar sus recursos de manera comoda y | ; QUE es? . SISTEMA RECURSOS O
eficiente. Comienza a trabajar cuando se | ¢ ’ h OPERATIVO ACCESO A
enciende el ordenador, y gestiona el SERVICIOS
hardware de la maquina desde los niveles
mas basicos.
4 L » DISTRIBUDOS —>»
EJEMPLOS DE
SISTEMAS
OPERATIVOS
Y l l Y
Los usuarios no estaran ya a merced de un programador o
DOS WINDOWS UNIX GNU / LINUX > L'Jn-a empresa-q-lfe sea duefia de Iqs cédigqs fuente y sea la
Unica en posicion de hacer cambios. Segun su creador, R.
Stallman, un software es libre si cumple estas condiciones:
Cualquiera tiene libertad para Cualquiera tiene
modificar el programa para
adaptarlo a sus necesidades. Y -~
\ 4 para ello, se debe tener acceso al | proposito
\ 4 \ 4 v Sistema operativo libre creado por cédigo fuente, porque modificar un |
Familia de sistemas operativos - . i . . . Richard Stallman. Sistema programa sin disponer del codigo
para PC. Sus siglas Sigmﬁcan FelillE) e SIenED esEes ::3:': md; S':;zmcarie?%zradt;vzs.sggi operativo libre creado por Richard fuente es  extraordinariamente
Disk Operating System. Fue o s eeeeiokeos por . tp ub'l'd dl ' o Stallman. GNU es un acrénimo que dificultoso.
creado para ordenadores IBM y et Wil Celfedirlioal, ze?csarr?g:rrla “d: elrjln;:omur:i,mlL:: significa GNU no es Unix («GNU's
fue muy popular_ Carece de qu,e, se basan en une_‘ interfaz TslEmETiEEen erelmel depAT&T Not Unix»). Un sistema operativo
interfaz  grafica y no es grafica que se caracteriza por la P 9 . libre quiere decir que los cédigos < .
! 20 . utilizacién de ventanas. Se trata de un sistema operativo et del sist tars . . L beneficiarse con sus mejoras.
multiusuario ni multitarea. portable, multitarea y multiusuario. cgmpgos el sistema es argn Se tiene la libertad para redistribuir
’ disponibles para todo el mundo, sin copias, tanto gratis como por un |«
tener que pagar por un programa. canon





 
   
     
       
         
         
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
             
               
               
            
          
        
         
           
             
               
               
            
          
        
         
           
             
               
               
            
          
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
             
               
               
            
          
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
      
    
  


