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COMPUTADORA

Sistema que lleva a cabo operaciones
de aritmética y de lógica de a cuerpo
a las instrucciones internas, que son
ejecutadas sin intervención humana.

ANALÓGICAS

DIGITALES
MECÁNICAS ELECTRÓNICAS

Funcionan por
dispositivos
mecánicos con
movimiento.

Funcionan en base
a energía eléctrica.
Dentro de este
tipo, y según su
estructura, las
computadoras
pueden ser:

Trabajan en base a analogías. Requieren de un
proceso físico, un apuntador y una escala. Las
características del cálculo analógico son las
siguientes:

Llamadas así porque cuentan muy
rudimentariamente, "con los dedos"; sus elementos
de construcción, los circuitos electrónicos, son muy
simples, ya que solo reconocen 2 estados: abierto o
cerrado. Manejan variables discretas, es decir que
no hay valores intermedios entre valores sucesivos.
Dentro de las digitales encontramos otros 2 grupos,
según su aplicación:

De aplicación general De aplicación
específica

1. Preciso, pero no
exacto

2. Barato y rápido

3. Pasa por todos los
infinitésimos, es decir
que tiene valor en todo
momento, siempre
asume un valor.

¿Qué es?

¿Qué tipos hay?

Puede cambiarse
el software por la
volatilidad de la
memoria, y por lo
tanto el uso que se
le da.

Lleva a cabo tareas específicas y sólo
sirve para ellas. En lo esencial es
similar a cualquier PC, pero sus
programas suelen estar grabados en
silicio y no pueden ser alterados
(Firmware: Programa cristalizado en un
chip de silicio, convirtiéndose en un
híbrido de hard y soft.). Dentro de este
tipo tenemos:

Computador
incorporado

Computador basado
en pluma

Asistente personal
digital

Mejora todo tipo de bienes de
consumo (relojes de pulso,
máquinas de juegos, aparatos de
sonido, grabadoras de vídeo).
Ampliamente utilizado en la
industria, la milicia y la ciencia,
donde controla todo tipo de
dispositivos, inclusive robots.

Es una máquina sin teclado que
acepta entradas de una pluma
que se aplica directamente a una
pantalla plana. Simula
electrónicamente una pluma y una
hoja de papel. Además de servir
como dispositivo apuntador, la
pluma puede emplearse para
escribir, pero sólo si el soft. del
computador es capaz de descifrar
la escritura del usuario.

Usa la tecnología basada en
pluma y funciona como
organizador de bolsillo, libreta,
agenda y dispositivo de
comunicación.

La característica distintiva de
cualquier sistema de computación
es su tamaño, no su tamaño
físico, sino su capacidad de
cómputo. El tamaño o capacidad
de cómputo es la cantidad de
procesamiento que un sistema de
computación puede realizar por
unidad de tiempo.

Por su tamaño

1. Macrocomputador

 2. Minicomputador

3. Estación de trabajo

4. Microcomputadora o
Computador personal

¿Qué elementos la
conforman?

HARDWARE

SOFTWARE

El Hardware es, en resumidas
palabras, la parte física de la
computadora a partir del cual es
posible ver, procesar, escuchar,
guardar cosas, etc.

El Software es el conjunto de
programas y rutinas que permiten a la
computadora realizar determinadas
tareas.

¿Qué es?

¿Qué es?

Unidad Central de
Procesamiento o

CPU

Unidad de Disco Duro
o HDD

Unidad de Estado
Sólido o SSD

HARDWARE DE
ALMACENAMIENTO

Dispositivos de
Almacenamiento de

Información por
Medio Óptico

Dispositivos de
Almacenamiento de

Información por
Medio Electrónico

Dispositivos de
Almacenamiento de

Información por
Medio Magnético

HARDWARE DE
PROCESAMIENTO

HARDWARE DE
ENTRADA

HARDWARE MIXTO

HARDWARE DE
SALIDA

Las unidades de almacenamiento son
dispositivos que leen o escriben datos en

soportes de almacenamiento, y juntos
conforman la memoria secundaria o

almacenamiento secundario del ordenador.

Esos dispositivos son los más antiguos y
utilizados a gran escala. Su ventaja

reside en que ellos permiten el
almacenamiento de grandes cantidades
de información en pequeños volúmenes.

La principal función de los
dispositivos de almacenamiento
por medio óptico es almacenar

archivos multimedia, como música,
fotos y videos.

Unidad de disco
óptico

La más joven y prometedora forma de
almacenamiento de información. Utiliza
circuitos electrónicos para almacenar la

información, los cuales no necesitan
moverse para efectuar tal función.

MEMORIA RAM

MEMORIA ROM

Esta memoria, cuyas siglas significan Read-Only
Memory, no es volátil como ocurre con la RAM, por lo
que retiene la información incluso cuando apagamos

el dispositivo, aunque es más lenta.

Sus siglas significan Random Access Memory, y que
como su nombre indica, cambia constantemente su
contenido. La RAM es utilizada para almacenar los

programas y datos que está utilizando el procesador
(CPU) en tiempo real.

Así se denomina porque usa un
láser para la lectura de los datos

que están almacenados en medios
ópticos como un CD, DVD o Blu-

Ray.

Es un componente principal del computador porque
es aquí donde se aloja el sistema operativo al igual

que las aplicaciones informáticas. Es usado a su
vez para el almacenamiento de archivos digitales

como vídeos, fotos, música y demás.

Es un nuevo tipo de tecnología que busca
reemplazar los discos duros tradicionales.

No disponen de partes móviles y usan
semiconductores para el almacenamiento.

Teclado

Mouse

Web cam

Micrófono para pc

Joystick USB
Dispositivo que se conecta a un ordenador para controlar de forma

manual algún software especialmente juegos o programas de
simulación.

Es un transductor electro acústico. Su función es la de traducir las
vibraciones debidas a la presión acústica ejercida sobre su cápsula

por las ondas sonoras en energía eléctrica, lo que permite por
ejemplo grabar sonidos de cualquier lugar o elemento.

Es una pequeña cámara digital conectada a una computadora, la
cual puede capturar imágenes y transmitirlas a través de Internet,
ya sea a una página web o a otra u otras computadoras de forma

privada.

El mouse es uno de los periféricos de entrada que forman parte de
un computador, a través de él se puede interactuar directamente

con la computadora mediante un puntero (indicador) que se
muestra en la pantalla.

Permite la comunicación con la computadora e ingresar la
información. Es fundamental para utilizar cualquier aplicación. Los dispositivos de entrada

son aquellos al través de
los cuales se mandan

datos a la unidad central de
procesos, por lo que su

función es eminentemente
emisora.

Placa base

Es conocida como placa madre, tarjeta madre (motherboard)
o placa principal. Es la placa principal de circuitos impresos

de una computadora. En ella están las rutas eléctricas o
buses que son los que permiten el desplazamiento de los

datos entre los componentes del equipo.

En ocasiones se llama simplemente procesador y se lo
clasifica como el cerebro de la computadora. En cuanto a

capacidad de cómputo es la parte más importante, ya que la
mayor parte de los cálculos son realizados por el procesador. Se encarga de procesar

la información y también
de enviarla a cualquier
componente que pueda

ejecutar la acción.

El monitor

Impresora

Parlantes

Auriculares

Se trata de los dispositivos de salida que permite al usuario
escuchar sonidos que vienen de la computadora.

Son dispositivos colocados en el oído para poder escuchar los
sonidos que la tarjeta de sonido envía.

La impresora es un objeto auxiliar, que está conectado a una
unidad central de procesamiento de una computadora, su

función es hacer hacer una copia de aquellos documentos que
han sido almacenados en un formato electrónico.

El monitor es un dispositivo de salida para el ordenador que
muestra en su pantalla los resultados de las operaciones

realizadas en él.

Los dispositivos de salida
son aquellos que reciben

información de la
computadora, su función

es eminentemente
receptora y por ende
están imposibilitados

para enviar información.

Memoria USB

Disco compacto

El disco compacto (conocido popularmente como CD) es un
disco óptico utilizado para almacenar datos en formato digital,

consistentes en cualquier tipo de información (audio, imágenes,
vídeo, documentos y otros datos).

Es un dispositivo de almacenamiento
externo, que puede dar salida o
entrada a datos e informaciones.

Son aquellos dispositivos
que pueden operar de

ambas formas: tanto de
entrada como de salida

SISTEMA
OPERATIVO

Un sistema operativo (SO) es un
conjunto de programas o software

destinado a permitir la comunicación del
usuario con un ordenador y gestionar

sus recursos de manera cómoda y
eficiente. Comienza a trabajar cuando

se enciende el ordenador, y gestiona el
hardware de la máquina desde los

niveles más básicos.

LENGUAJE DE
PROGRAMACIÓN

Son creados para la resolución
de procesos que van a poder ser

hechos por las máquinas
computarizadas. Son diseñados

con el objetivo de controlar el
comportamiento físico y lógico

de la computadora.

PAQUETES DE
SOFTWARE

Son un conjunto de programas que se
distribuyen de forma complementaria,
en donde en ocasiones un programa
requiere de la intervención del otro.

Casi siempre esta decisión está
guiada por la mercadotecnia. Un

ejemplo clásico es Microsoft Office.

DRIVERS

Se lo conoce también como controlador
o manejador de dispositivo y con el se

ayuda a definir como un programa
informático va, a través del sistema

operativo, entrar en conexión con un
periférico, al crear una abstracción del
hardware y así permitir que se dé una

interfaz que se estandarice con el
objetivo de utilizar ese dispositivo.

Gabinete, Sistema de
refrigeración, Fuente de

alimentación, Tarjeta
gráfica, Tarjetas de red

Ejemplos



CODIFICACIÓN

Codificación informática es el proceso de transformar
datos en un formato digital específico para que una
computadora los entienda y los procese. Esto se logra a
través del uso de lenguajes de programación, algoritmos
y códigos binarios. La codificación puede ser utilizada
para crear interfaces de usuario, cifrar información,
comprimir archivos y muchas otras tareas.

CODIFICACIÓN DE
CARACTERES

La codificación de caracteres es el proceso de asignar valores
numéricos a los caracteres para poder almacenarlos y transmitirlos
en una computadora. Esto se hace para que los diferentes sistemas
informáticos puedan leer y entender los archivos entre ellos.
Algunas de las codificaciones más comunes son:

ASCII UNICODE UTF-8

Estándar Americano para el Intercambio de
Información. Utiliza 8 bits para representar cada
carácter. Fue uno de los primeros estándares y
aún se usa ampliamente hoy en día.

Utiliza 16 bits o más para representar
cada carácter, lo que significa que
puede representar un mayor número de
caracteres, incluyendo caracteres
latinos, griegos, cirílicos, hebreos y
chinos.

Un conjunto de codificaciones basadas en Unicode
que utilizan 8 bits para representar cada carácter.
Es la codificación más comúnmente usada hoy en
día porque es compatible con la mayoría de los
lenguajes informáticos y permite el intercambio sin
problemas entre plataformas e idiomas.

CODIFICACIÓN DE
TRANSMISIÓN

Esta norma determina cómo se envían los
datos a través de un canal de
comunicación, asegurando que el mensaje
llegue a su destino sin distorsión. El
objetivo de la codificación de transmisión
es maximizar la tasa de bits por segundo y
minimizar el tiempo de retraso entre los
dispositivos conectados.

Una norma de transmisión en codificación
incluye los siguientes elementos:

CODIFICADOR Y
DECODIFICADOR PROTOCOLO MODULACIÓN MULTIPLEXADO

Estos son dispositivos electrónicos o programas
que convierten información digital en un formato
legible para el receptor del mensaje. El
codificador permite al emisor convertir sus
mensajes digitales en un formato adecuado para
la transmisión, mientras que el decodificador
permite al receptor reconstruir el mensaje original
una vez recibido.

Un protocolo es un conjunto de reglas utilizadas
para controlar cómo se transmiten los datos
entre dos o más dispositivos conectados. Existen
diferentes protocolos disponibles para usar
dependiendo del tipo de comunicación que se
desee realizar, tales como TCP/IP (Transmission
Control Protocol/Internet Protocol), UDP (User
Datagram Protocol) y ATM (Asynchronous
Transfer Mode).

Esta es la técnica utilizada para transformar los
datos analógicos o digitales en ondas
electromagnéticas capaces de viajar por el medio
físico utilizado para transmitir información. Estas
ondas pueden ser moduladas con frecuencia,
amplitud u onda portadora, dependiendo del
medio elegido para transmitir la información.

Esta técnica permite compartir un único canal
entre varios usuarios simultáneamente,
permitiendo así mejorar la eficiencia del sistema.
Existe varias técnicas multiplexado disponibles
como FDM (Frequency Division Multiplexing),
TDM (Time Division Multiplexing) y WDM
(Wavelength Division Multiplexing).

¿Qué es?

¿Qué es?

Ejemplos:

Codificación ASCII

Codificación UTF-8

Codificación Base64

Codificación
Hexadecimal

Codificación Binaria

Esta codificación se utiliza para representar caracteres y
letras en formato binario. Utiliza ocho bits (1 byte) por
carácter y es compatible con casi todos los sistemas
informáticos modernos.

Esta codificación es similar a la ASCII, pero puede representar
más caracteres como los símbolos, las letras acentuadas y las
letras de otros idiomas. Utiliza varios bytes por carácter,
dependiendo del número de bits necesarios para representar
el carácter específico.

Esta codificación se utiliza principalmente para la transmisión
de archivos binarios a través de protocolos no binarios como
el correo electrónico o el HTTP (Hypertext Transfer Protocol).
Utiliza 64 dígitos numéricos y/u otros caracteres tales como +
o / para representar sus datos binarios originales.

Esta codificación se utiliza principalmente para representar
direcciones físicas en la memoria RAM (Random Access
Memory). Utiliza 16 dígitos hexadecimales (0-9 y A-F) para
representar un byte cada vez.

Esta codificación es la más básica de todas ya que
simplemente asigna un valor 0 o 1 a cada bit transmitido o
almacenado en un dispositivo digital. Es el lenguaje nativo del
procesador y todos los demás lenguajes deben ser traducidos
a este antes de ser ejecutados.



CPU

La unidad de procesamiento central o CPU es la
encargada de controlar las funciones de la gran
mayoría de los dispositivos electrónicos. Se encarga
de procesar la información y también de enviarla a
cualquier componente que pueda ejecutar la acción.

También llamado microprocesador o
procesar, es el componente primordial
de cualquier computador, para la
programación y el proceso de datos.

Podemos decir que el CPU es muy
similar al cerebro humano, ya que el
cerebro recibe y envía información por
medido de impulsos eléctricos.

Se trata de un chip el cual contiene por
dentro miles de elementos con los cuales,
puede realizar el trabajo que se vaya a
requerir.

Posee una memoria cache, la cual es un tipo de
memoria muy rápida con la que se tienen datos que
serán requeridos para las operaciones que se vayan
a efectuar, sin la necesidad de que deba enviar
información a la memoria RAM.

Una CPU puede procesar muchos comandos de
manera consecutivas en pocos segundos, de
hecho, mientras mejor sea el CPU, más rápidos
serán procesados los datos y las operaciones.

El CPU se encarga de realizar operaciones
bien sea del tipo lógico, aritmético y
operaciones de control de transferencia.

¿Qué es?

¿Cuáles son sus
funciones principales?

1. Traer todas las
instrucciones por medio de
direcciones

2. Decodificar en instrucciones
binarias para que el CPU
pueda entenderlas y llevarlas
a cabo

3. Se realiza el procedimiento
de la ejecución de las
instrucciones dadas por el
procesador

4. El CPU da algunas
respuestas luego de la
ejecución de la instrucción.

Se divide en:

PROCESADOR MEMORIA MONITOR
DEL SISTEMA

CIRCUITOS
AUXILIARES

Diagrama

Su función es interpretar las
instrucciones de un programa
informático mediante la realización
de las operaciones básicas
aritméticas, lógicas, y externas.

El Monitor del sistema muestra
qué programas están en
ejecución y cuánto procesador,
tiempo, memoria y espacio en
disco están usando.

Son las partes conductoras de
un tablero eléctrico incluidas en
un circuito (distinto
del circuito principal) que está
destinado al comando, medición,
señalización, regulación,
procesamiento de datos, etc.

EX
TE

R
IO

R
PE

R
IF
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UNIDAD DE
ENTRADAS
Y SALIDAS

UNIDAD
DE

MEMORIA
ROM

CENTRAL

UNIDAD
DE

MEMORIA
RAM

MEMORIA

UNIDAD CENTRAL DE
PROCESO

UNIDAD
ARITMÉTICO

LÓGICA
UNIDAD DE
CONTROL

REGISTROS

RELOJ
BUS DE DIRECCIONES

BUS DE CONTROL

BUS DE DATOS

¿Para qué sirve?



SISTEMA
OPERATIVO¿Qué es?

Un sistema operativo (SO) es un conjunto de
programas o software destinado a permitir la
comunicación del usuario con un ordenador y
gestionar sus recursos de manera cómoda y
eficiente. Comienza a trabajar cuando se
enciende el ordenador, y gestiona el
hardware de la máquina desde los niveles
más básicos.

CLASIFICACIÓN DE
LOS SISTEMAS
OPERATIVOS

ADMINISTRACIÓN
DE USUARIOS

MANEJO DE
RECURSOS O

ACCESO A
SERVICIOS

CENTRALIZADOS

DISTRIBUIDOS

MONOUSUARIO MULTIUSUARIO

Aquellos que sólo permiten
trabajar a un usuario, como

es el caso de los
ordenadores personales

Los que permiten que varios
usuarios ejecuten sus

programas a la vez

Si permite utilizar los
recursos de un solo

ordenador

Si permite utilizar los
recursos (CPU, memoria,

periféricos...) de más de un
ordenador al mismo tiempoEJEMPLOS DE

SISTEMAS
OPERATIVOS

DOS WINDOWS UNÍX GNU / LINUX

Familia de sistemas operativos
para PC. Sus siglas significan
Disk Operating System. Fue
creado para ordenadores IBM y
fue muy popular. Carece de
interfaz gráfica y no es
multiusuario ni multitarea.

Familia de sistemas operativos
no libres desarrollados por la
empresa Microsoft Corporation,
que se basan en una interfaz
gráfica que se caracteriza por la
utilización de ventanas.

Familia de sistemas operativos que
comparten unos criterios de diseño
e interoperabilidad en común, que
descienden de una primera
implementación original de AT&T.
Se trata de un sistema operativo
portable, multitarea y multiusuario.

Sistema operativo libre creado por
Richard Stallman. Sistema
operativo libre creado por Richard
Stallman. GNU es un acrónimo que
significa GNU no es Unix («GNU's
Not Unix»). Un sistema operativo
libre quiere decir que los códigos
completos del sistema estarán
disponibles para todo el mundo, sin
tener que pagar por un programa.

Los usuarios no estarán ya a merced de un programador o
una empresa que sea dueña de los códigos fuente y sea la
única en posición de hacer cambios. Según su creador, R.
Stallman, un software es libre si cumple estas condiciones:

Cualquiera tiene libertad para
ejecutar el programa, con cualquier
propósito

Se tiene la libertad para distribuir
versiones modificadas del programa, de
tal manera que la comunidad pueda
beneficiarse con sus mejoras.

Se tiene la libertad para redistribuir
copias, tanto gratis como por un
cánon

Cualquiera tiene libertad para
modificar el programa para
adaptarlo a sus necesidades. Y
para ello, se debe tener acceso al
código fuente, porque modificar un
programa sin disponer del código
fuente es extraordinariamente
dificultoso.

ORGANIZACIÓN
INTERNA O

ESTRUCTURA

MONOLÍTICO JERÁRQUICO CLIENTE-SERVIDOR

ADMINISTRACIÓN
DE TAREAS

MONOTAREA MULTITAREA

Los que permiten
sólo ejecutar un

programa a la vez

Los que permiten
ejecutar varias tareas

o programas al
mismo tiempo

Los sistemas operativos monolíticos
se caracterizan por implementar en
el núcleo los cuatro componentes
fundamentales del sistema operativo,
que son la planificación de procesos,
la administración de la memoria
principal, la administración de
ficheros y la gestión de los
dispositivos de entrada/salida

Son sistemas en las que la
interdependencia entre sus elementos
es total, no pueden trabajar unos sin
los otros. La estructura jerárquica
consiste en organizar el sistema
como una jerarquía de capas que
podemos ver de varias formas: Como
un sistema operativo en niveles, cada
uno sobre el inmediatamente inferior.

La red cliente-servidor es una red de
comunicaciones en la cual
los clientes están conectados a
un servidor, en el que se centralizan
los diversos recursos y aplicaciones
con que se cuenta; y que los pone a
disposición de los clientes cada vez
que estos son solicitados.



 
   
     
       
         
         
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
             
               
               
            
          
        
         
           
             
               
               
            
          
        
         
           
             
               
               
            
          
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
             
               
               
            
          
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
         
           
        
      
    
  


