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COMPUTADORA

La computadora es una máq
uina especialmente diseñada par
a procesar información en códig
o, una máquina electrónica autom
ática, que puede realizar operacio
nes simples y complejas.

Hadware Software

contenido virtual del sistema: los progr
amas, aplicaciones, instrucciones y pr
otocolos de comunicación que sirven d
e interfaz con el usuario y controlan el 
modo en que opera el sistema, y le bri
ndan un sentido. Se trata de la “ment
e” del sistema.

Conjunto mecánico, eléctrico o electrónico 
de las partes reales que integran el cuerpo 
de un computadora, es decir, las placas, ta
rjetas, circuitos integrados, mecanismos, d
ispositivos eléctricos, encargados del proc
esamiento, soporte y conexión de la máqui
na.

Hadware Interno Hadware Externo

Placa madre (M
otherboard)

Procesador Memoria in
terna RAM

Memoria int
erna ROM

Placa 
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eo

Placa 
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ido

Dispositivo de al
macenamiento s

ecundario

Dispositivo d
e entrada

Dispositivo 
de salida

Dispositivos 
periféricos

Es la placa principal de cu
alquier sistema informático 
al que todos los demás dis
positivos se conectan, tant
o de manera directa (como 
los circuitos eléctricos inter
conectados) como indirect
a (a través de puertos USB 
u otro tipo de conectores). 
Cuenta con un software bá
sico llamado BIOS que le p
ermite realizar y sincroniza
r sus funciones básicas (co
mo la transmisión de dato
s, la administración de la e
nergía eléctrica y el recono
cimiento de la conexión físi
ca de otros componentes e
xternos).

Es la Unidad Central de Pro
cesamiento (CPU), es decir, 
el cerebro de la computador
a que controla todo lo que e
jecuta el ordenador y es res
ponsable de realizar los cá l
culos y la comprensión de d
atos. Hay varios tipos de C
PU que se diferencian, entr
e otras cosas, por su veloci
dad para procesar la inform
ación. Esa velocidad se mid
e en una unidad de frecuen
cia llamada Hertz (o Hercio 
en español) y, cuanto más r
ápida es la velocidad alcanz
ada por el procesador, más 
rápido será el rendimiento d
e la computadora (AMD, Int
el, etc).

Es la memoria que almacena i
nformación, de manera tempo
ral y rápida, para que la comp
utadora la utilice en el momen
to. Su capacidad de almacena
miento se mide en unidades ll
amadas gigabytes (GB). A ma
yor cantidad de memoria RA
M, más rápido puede funciona
r la computadora, por ejemplo, 
para abrir y usar varios progra
mas a la vez. El contenido de l
a memoria RAM se elimina ta
n pronto se apaga la computa
dora porque no almacena dat
os (archivos, videos, program
as, etc.), sino que conserva inf
ormación sobre las acciones q
ue se están realizando con es
os datos. No almacena el arch
ivo o el programa en sí, sino l
a información para ejecutarlo.

Es la memoria que almace
na información de manera 
permanente y que se deno
mina de “solo lectura”, es d
ecir, el usuario no puede alt
erar el contenido una vez q
ue se almacenó esa inform
ación, solo puede instalarlo 
o desinstalarlo. La memori
a ROM almacena todo lo re
lacionado con instruccione
s o lo que también se deno
mina BIOS (sistema básico 
o programa de arranque) y 
que comprende las instrucc
iones de cómo se inicia la 
máquina o cómo funcionan 
los programas, entre otros.

También conocida como 
“tarjeta gráfica” es un disp
ositivo de hardware intern
o que se conecta a la plac
a madre y permite que la 
computadora muestre imá
genes en el monitor. Req
uiere de la instalación de 
un software para que le in
dique a la computadora c
ómo usar esa placa de vi
deo. El usuario puede mo
dificar la configuración de 
la imagen proyectada en 
el monitor, por ejemplo, la 
calidad (mayor o menor d
efinición), el tamaño, entr
e otros

Es un dispositivo de hardware 
interno que se conecta a la pl
aca madre y se clasifica segú
n los canales que utiliza, por 
ejemplo, estéreo, cuadrafónic
o (sonido envolvente), MIDI (c
onector de uso profesional), e
ntre otros. La función principal 
de la placa es permitir a la co
mputadora reproducir sonidos 
(música, voz o cualquier seña
l de audio) a través de altavoc
es o auriculares. También reci
be sonidos del usuario a travé
s de la conexión de un micróf
ono.

Es la memoria que almace
na datos de manera perma
nente (o hasta que el usua
rio los elimine), como docu
mentos, planillas, imágene
s, videos, audios, copias d
e seguridad de los archivo
s, entre otros. Son datos al
macenados que la comput
adora no necesita de mane
ra inmediata o rápida para 
su funcionamiento, sino qu
e es el usuario el que los u
tiliza de manera directa.

Almacenamiento 
secundario intern

o

Almacenamiento 
secundario inter

no

Unidad de disco duro Disco duro ext
erno, tarjeta d
e memoria, pe
ndrive, CD RO
M, etc.

Son piezas que r
eciben datos sin 
procesar y que la 
computadora pue
de procesar a tra
vés del correspon
diente software.

Dispositivos 
de entrada 

manual

Dispositivos 
de entrada 
automática

Teclado, m
ouse, pant
alla táctil, 
micrófono, 
etc.

Lector de banda 
magnética, reco
nocimiento de c
aracteres de tint
a magnética, lec
tor de PIN y chi
p, lector de códi
go de barras, et
c.)

Son piezas que env
ían hacia afuera los 
datos procesados p
or la computadora.

De salida temporal De salida permanente

El monitor, qu
e actualiza co
nstantemente 
la imagen de 
salida en la p
antalla.

La impresora, 
que reproduce 
información so
bre un papel q
ue perdura co
mo una copia i
mpresa.

Son la mayoría de l
os dispositivos de e
ntrada y de salida q
ue se consideran co
mponentes de hard
ware externos “no e
senciales” porque la 
computadora puede 
funcionar sin ellos.

Parlantes, 
cámara we
b, teclado, 
micrófono, i
mpresora, e
scáner, mou
se, joystick, 
entre otros.

Software de sistema Software de aplicación

Son los programas 
que no tienen que 
ver con el funciona
miento del equipo, 
sino que son instal
ados por el usuari
o para realizar fun
ciones determinad
as.

Son los programas 
preinstalados en la 
computadora, que 
permiten dar sopor
te a otros program
as instalados por e
l usuario.

Sistemas operativos 
(Windows, Mac OS, 
Linux, BIOS, etc.), l
os limpiadores de di
sco, los desfragmen
tadores de disco, lo
s antivirus, los contr
oladores gráficos, s
oftwares de cifrado, 
entre otros.

Hojas de cá lculo (Ex
cel), procesadores d
e palabras (Word), pr
ogramas de base de 
datos (Access), progr
amas de diseño gráfi
co (Illustrator), naveg
adores de Internet (C
hrome), entre otros.

Ejemplo
Ejemplo

Ejemplo



Los sistemas de decodificación son métodos de
trabajo para llevar a cabo registros,
enmascaramientos, ordenaciones,
identificaciones, agrupaciones y clasificaciones de
fenómenos para poder trabajar más cómodamente.

SISTEMAS DE
CODIFICACIÓN

CÓDIGO EBCDIC CÓDIGO UNICODE

Código para el intercambio de
Decimales Codificados en Binario

Extendido. Fue ideado para las
máquinas grandes de la IBM.

CÓDIGO BCD CÓDIGO ASCII

Decimal Codificado en Binario. Utiliza cuatro
dígitos para representar cada uno de los

diez dígitos decimales. Para representar una
cifra decimal debe cambiarse cada dígito

por su equivalente en el código

Código Estándar Americano para el
Intercambio de Información. Utiliza siete bits
de cada byte para la representación de un
total de 127 caracteres. El octavo bit es usado
para control de paridad. Actualmente se ha
aumentado la cantidad a 255.

Estándar de codificación que facilita el tratamiento
informático, transmisión y visualización de textos de
múltiples lenguajes y disciplinas técnicas y textos clásicos de
lenguas muertas. Su nombre proviene de los tres objetivos
que persigue: universalidad, uniformidad y unicidad. Fue
creado con el fin de reemplazar los sistemas de codificación
existentes, los cuales eran muy limitados en tamaño y
compatibilidad con sistemas plurilingües.

Código BCD Aiken:
Se trata de buscar una simetría
especial, donde cada cifra es el
complemento a nueve de su cifra
simétrica, cambiando todos sus dígito.

Exceso tres:
Se suma tres a cada dígito binario.
La siguiente tabla muestra los
tres tipos de código BCD.

Código BCD Natural:
Se hace la traducción directa por su
equivalente binario, representado en
cuatro dígitos.



CPU

CONCEPO

ELEMENTOS

EL CPU ES MUY IMPORTANTE YA QUE ES ALLÍ EN DONDE LA INFORMACIÓN
QUE VIENE DE LOS DISPOSITIVOS EXTERIORES, LLEGUE Y SE PROCESE PARA

QUE LUEGO PUEDA SER DEVUELTO A LOS COMPUTADORES GRANDES

La unidad de procesamiento central o CPU,

es el componente primordial de cualquier

computador, para la programación y el

proceso de datos.

Núcleo: Es la unidad base que constituye a un CPU, que interpreta y
ejecuta acciones. Originariamente los procesadores solo tenían uno
(single core), pero actualmente lo mínimo es dos.
Unidad de control: Es un circuito digital que extrae la instrucción de la
memoria, la descifra y la ejecuta.
Unidad aritmética lógica: Es un circuito digital que lleva a cabo las
operaciones lógicas, matemáticas y aritméticas entre los datos.
Unidad de coma flotante: Es un componente especializado en el
cálculo de operaciones con coma flotante.
Memoria caché: Es la memoria en la que se almacenan los datos que
el usuario consulta con frecuencia, esto permite ganar velocidad al
procesador.
Registros. Es una memoria de alta velocidad que permite controlar y
almacenar las instrucciones en ejecución.
Controlador de memoria. Es un circuito que puede estar integrado al
procesador y que regula el flujo de datos entre el procesador y la
memoria.
Bus. Es un sistema digital que envía y recibe datos entre los
componentes.
Tarjeta gráfica. Es el componente que procesa los datos de video e
imagen, que puede estar incluido o no en el CPU.

Una CPU puede procesar
muchos comandos de
manera consecutivas en
pocos segundos
(Mientras mejor sea el
CPU, más rápidos serán
procesados los datos y
las operaciones). El CPU
se encarga de realizar
operaciones bien sea del
tipo lógico, aritmético y
operaciones de control
de transferencia. 

FUNCIONES
Traer todas las instrucciones por
medio de direcciones.
Decodificar en instrucciones binarias
para que el CPU pueda entenderlas y
llevarlas a cabo.
Realizar el procedimiento de la
ejecución de las instrucciones dadas
por el procesador.
El CPU da algunas respuestas luego
de la ejecución de la instrucción. 

https://concepto.de/memoria-ram/


SISTEMA O
PERATIVO

Concepto

Un sistema operativo (SO) es un conjunto de progra
mas o software destinado a permitir la 
comunicación del usuario con un ordenador y gestio
nar sus recursos de manera cómoda y 
eficiente. Comienza a trabajar cuando se enciende e
l ordenador, y gestiona el hardware de la 
máquina desde los niveles más básicos. El sistema 
operativo administra todos los recursos como disco
s, impresoras, memoria, monitor, 
altavoces y demás dispositivos.

Clasificación

Administración de tareas

Administración de usuari
os

Organización interna o e
structura

Manejo de recursos o a
cceso a servicios

Monotarea:  Los que permiten sólo ejecutar un progr
ama a la vez.

Multitarea: : Los que permiten ejecutar varias tareas 
o programas al mismo 
tiempo.

Monousiario: Aquellos que sólo permiten trabajar a u
n usuario, como 
es el caso de los ordenadores personales.

Multiusuario: Los que permiten que varios usuarios 
ejecuten sus 
programas a la vez.

Monolítico

Jerárquico

Cliente-Servidor

Centralizados: Si permite utilizar los recursos de un 
solo ordenador.

Distribuidos: Si permite utilizar los recursos (CPU, m
emoria, periféricos, etc) 
de más de un ordenador al mismo tiempo.

Ejemplos

DOS: Familia de sistemas operativos para PC. Sus 
siglas significan Disk Operating System, "Sistema O
perativo de Disco" o "Sistema Operativo en Disco".

WINDOWS: Familia de sistemas operativos no libre
s desarrollados por la empresa 
Microsoft Corporation, que se basan en una interfaz 
gráfica que se caracteriza por la 
utilización de ventanas. La última versión es Window
s XP en la que convergen las dos líneas de desarroll
o que hasta entonces se mantenían de forma separ
ada en otras versiones: versiones basadas en MS-D
OS y versiones basadas en NT (Network Technolog
y).
UNÍX: Familia de sistemas operativos que comparte
n unos criterios de diseño e 
interoperabilidad en común, que descienden de una 
primera implementación original 
de AT&T. Se trata de un sistema operativo portable, 
multitarea y multiusuario.

GNU/LINUX: Sistema operativo libre creado por Ric
hard Stallman. GNU es un acrónimo que significa G
NU no es Unix («G NU's Not Unix»). Un sistema oper
ativo libre quiere decir que los códigos completos de
l sistema estarán disponibles para todo el mundo, si
n tener que pagar por un programa.


