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Es una maquina electrénica que esta disefiada para
realizar tareas especificas, se pueden desarrollar
tareas que hacen parte de nuestra vida cotidiana,
como elaborar cartas d o una hoja de vida, navegar en
internet, jugar y hacer presupuestos.

Es un sistema informatico compuesto por dos aspectos especificos:

1. Hardware (soporte fisico).
» Placa madre, procesador, memoria interna RAM, memoria interna ROM, placa de video, placa de sonido y

dispositivo de almacenamiento secundario.
» Hardwares externos: como son los dispositivos de entrada, de salida y dispositivos periféricos.

2. Software: existen en forma de cddigos que contienen instrucciones (programas).
> Software de sistema : son programas que dan al usuario la capacidad de relacionase con el sistema para ejercer

control sobre el hardware (soporte para otros programas sistemas operativos o servidores)

Software de aplicacion: programas que no tiene que ver con el funcionamiento del equipo, sino que son
instalados por el usuario.
Software de programacion: son programas disefiados como herramientas que le permiten a un programador

desarrollar programas informaticos.

Es un dispositivo o software capaz de crear,
almacenar e imprimir documentos de texto, que a su
vez permite a los usuarios escribir, modificarlos,
visualizarlos en una pantalla, guardarlo
electréonicamente e imprimirlo.




Ejemplos:

Microsoft Word
Notepad
Wordpad
Openoffice Bloc de Notas
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WordPad

Microsoft Word '
Overleaf

Pages
kword

Elementos de pantalla:

Fuentes
Estilos predisenados
El disefio de pagina, los temas y estilos
Formato de parrafo
Tablas
Imagenes y graficos
Marcadores
Referencias cruzadas
Encabezado. Pies de pagina y numeracion
. Notas a pie y notas al final
. Saltos de pagina
. Portada
. Indices automaticos, tablas de contenido y de ilustraciones
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