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       Ordenador 

 

 

   

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

  

 

 

 

 

  

 

Máquina que lleva a cabo operaciones 

de aritmética y de lógica, capaz de 

seguir instrucciones para modificar 

datos, y realizar operaciones sin 

intervención humana 

Representan y manipulan 

texto, gráficos, símbolos y 

música, así como números 

Basado en el 

principio binario  

Componentes 

Armazón 

Tarjeta madre 

Procesador 

Memoria interna 

RAM 

Memoria interna 

ROM 

Placa de video 

Placa de sonido 

 

  

Dispositivos 

de entrada 

  

Dispositivos 

de salida 

 

  

Operan con números representados 

por valores continuos directamente 

medibles, como presión, temperatura, 

voltaje, velocidad y peso.  Computadoras 

Analógicas 
Computadoras 

Digitales 

Ejecutan diferentes programas para diferentes 

problemas, sin tener la necesidad de modificar 

físicamente la máquina. Solo pueden tomar 

dos valores posibles ‘1’ o ‘0’. 

Función del CPU 

Se encarga de realizar operaciones bien sea del tipo 

lógico, aritmético y operaciones de control de 

transferencia 

Memoria 

Principal o RAM 

Cuyo contenido se pierde al apagar el ordenador 

Memoria 

Secundaria 

Cuyo contenido permanece después de apagar el ordenador. Son discos 

duros con gran capacidad de almacenamiento 
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CV Sistemas 

operativos 
Administración 

de tareas 

Monotarea: solo 

ejecuta un 

programa a la vez 

Multitarea: ejecuta 

varias tareas al 

mismo tiempo 

software capaz de crear, almacenar e 

imprimir documentos de texto. Permite 

a los usuarios escribir y modificar 

texto, visualizarlo en una pantalla. 

DOS 

Ejecuta el programa, con 

cualquier propósito. 

Modifica el programa para 

adaptarlo a sus necesidades. 

Libertad para redistribuir copias. 

Libertad para distribuir versiones 

modificadas del programa. 

WINDOWS 

UNIX 

GNU/LINUX 

Fue creado para ordenadores IBM, Con la 

aparición del sistema operativo Windows 

fue sustituido 

Familia de sistemas operativos no libres 

desarrollados por la empresa Microsoft 

Corporation, se basan en una interfaz gráfica 

que se caracteriza por la utilización de ventanas 

Se trata de un sistema operativo portable, 

multitarea y multiusuario. 

Un sistema operativo libre quiere decir que los 

códigos completos del sistema estarán 

disponibles para todo el mundo, sin tener que 

pagar por un programa. 

Paquetes de software 

Conjunto de programas que se 

distribuyen de forma 

complementaria, en ocasiones se 

requiere la intervención de otro 

programa. 


