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¿Qué es una computadora? 

Sistema electrónico capaz de operar 

bajo el control de unas instrucciones 

dentro de su unidad de memoria, la 

cual puede aceptar 

información/datos, procesarla y 

producir información que se puede 

guardar. 

Máquina electrónica que 

permite la entrada, el 

procesamiento, el 

almacenamiento y la salida de 

datos. Máquina capaz de seguir 

instrucciones para modificar 

datos 15 de una manera 

deseable 

Sistema electrónico que lleva a cabo 

operaciones de aritmética y de lógica 

de a cuerpo a las instrucciones 

internas, que son ejecutadas sin 

intervención humana. 

Computadora analógica Aprovechando el hecho de que 

diferentes fenómenos físicos se describen por relaciones 

matemáticas similares (v.g. Exponenciales, Logarítmicas, 

etc.) pueden entregar la solución muy rápidamente. 

Computadora digital Están basadas en dispositivos biestables, 

que sólo pueden tomar uno de dos valores posibles: ‘1’ ó ‘0’. 

Tienen como ventaja, el poder ejecutar diferentes programas 

para diferentes problemas, sin tener que la necesidad de 

modificar físicamente la máquina 

Entrada (Input): Cualquier información 

introducida a la computadora. 

Cubierta, Armazón o “Chasis” (Case): 

Alberga los componentes internos de 

la computadora. 

Electrónicas: Funcionan en base a 

energía eléctrica. Dentro de este 

tipo, y según su estructura, las 

computadoras pueden ser 

analógicas o digitales 

Mecánicas: funcionan por 

dispositivos mecánicos con 

movimiento 

De aplicación general: Puede 

cambiarse el software por la 

volatilidad de la memoria, y por lo 

tanto el uso que se le da. 

De aplicación específica: Lleva a cabo 

tareas específicas y sólo sirve para ellas. 

En lo esencial es similar a cualquier PC 

Computador incorporado: Mejora todo 

tipo de bienes de consumo (relojes de 

pulso, máquinas de juegos, aparatos de 

sonido, grabadoras de vídeo). 

Ampliamente utilizado en la industria, la 

milicia y la ciencia, donde controla todo 

tipo de dispositivos, inclusive robots 

Computador basado en pluma: Es 

una máquina sin teclado que acepta 

entradas de una pluma que se 

aplica directamente a una pantalla 

plana. Simula electrónicamente una 

pluma y una hoja de papel. 

Asistente personal digital (PDA, 

personal digital assistant): usa la 

tecnología basada en pluma y 

funciona como organizador de 

bolsillo, libreta, agenda y dispositivo 

de comunicación 

Por su tamaño: La característica distintiva de 

cualquier sistema de computación es su 

tamaño, no su tamaño físico, sino su capacidad 

de cómputo 

 El tamaño o capacidad de cómputo es la cantidad de 

procesamiento que un sistema de computación puede realizar 

por unidad de tiempo.  Macrocomputador  Minicomputador  

Estación de trabajo  Microcomputadora o Computador 

persona 


