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La informatica, también llamada
computacion, es el drea de la ciencia
que se encarga de estudiar la
administracién de métodos, técnicas y

conjunto de conocimientos
cientificos y técnicas que hacen

{QUE ES LA procesos con el fin de almacenar, posible el tratamiento automatico
INFORMATICA? prpcesar y fransmitirjinformagién y de la informacién por medio de
f:latos e’n'formato digital. La. I ordenadores.
informatica abarca desde disciplinas
tedricas hasta disciplinas practicas.
AREAS DE CONOCIMIENTO O
‘ . . ACTIVIDAD HUMANA:
« Area de Arquitectura y Tecnologia de
Computadores g gestién de.negocfoialmace.nam."lien.t.o %
, A de Ci adelac tacié consulta de informacién; monitorizacion y control
IN F o R M A T I c A AREAS DE ) rea, N |len<:|a. .E{ atomputacion e de procesos, industria, robotica, comunicaciones,
|‘nte“genC|a Artificial control de transportes, investigacion, desarrollo
APLICACION: ¢ Area de Ingenieria Telematica de juegos, disefio computarizado,

aplicaciones/herramientas multimedia, medicina,
biologia, fisica, quimica, meteorologia, ingenieria,
arte,

Area de Lenguajes y Sistemas
Informaticos

UNA COMPUTADORA PUEDEN AGRUPARSE

es una maquina electrénica digital ::'I:OS CATEGORIAS SEPARADAS, QUE

programable que ejecuta una serie « Hardware. La parte fisica y tangible del sistema, o sea, sus
de comandos para procesar los componentes eléctricos y electronicos, que cumplen con
datos de entrada, obteniendo diversas funciones fundamentales, como la realizacién de

A " . |, célculos o |a alimentacion eléctrica del sistema. De algiin modo
convenientemente informacién

equivaldria al "cuerpo” de la computadora.
que posteriormente se envia alas Software. La parte intangible, digital, abstracta, del sistema, qus
unidades de salida.

(QUE ES UNA
COMPUTADORA?

se ocupa de las operaciones de tipo conceptual o
representacional, normalmente dentro de un entorno virtual
simulado, esto es, dentro de una simulacién que hace mas
amable la interaccién con el usuario. Siguiendo la metafora
equivaldria a la “mente” del computador.



