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QUE ES LA INFORMATICA
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QUE ES LA
INFORMATICA

QUE PRETENDE LA
INFORMATICA

—

NOCIONES
— DE LA INFORMATICA —

INFORMATICA ——

—

aplicar consistentemente los principios

La Informatica es una disciplina emergente-integradora
que surge producto de la aplicacién ,interaccién sinérgica
de varias ciencias, como la computacion, la electrénica,
la cibernética, las telecomunicaciones, la matematica, la

QUE COMPRENDE

16gica, la lingdistica, la ingenieria, la inteligencia artificial,

la robética, la biologia, la psicologia, las ciencias de la

informacion, cognitivas, organizacionales, entre otras, al

estudio y desarrollo de los productos, servicios, sistemas

e infraestructuras de la nueva sociedad de la

informacién.

la informatica pretende desarrollar y

matematicos y teoricos a los sistemas
informaticos en todos los niveles.

Una de las centrales de la

Informatica es la

nociones
transformacion  de
informacién, bien sea por parte del
procesamiento en las  tecnologias  de

informaciéon como por los efectos de la
Comunicacién, tanto en los organismos Como en

artefactos.

—— QUE OFRECE LA

INFORMATICA

QUE ABARCA
LA INFORMATICA

La Informadtica enriquece y es enriquecida por todas estas disciplinas. Ella provee

nexos entre las disciplinas a partir de sus metodologias y perspectivas, contribuye a

la creacién de un paradigma cientifico comin para el desarrollo y estimula

poderosamente el avance cientifico y tecnolégico. Ella contribuye a comprender qué

es la vida y qué es la mente, al proporcionar las bases para el estudio de la

organizacién y los procesos en los sistemas Cognitivos y biolégicos.

—_—

La informadtica se centra en comprender
los problemas y aplicar las tecnologias de

LA INFORMATICA informacién segin sea necesario Asimismo, se

ocupa de los procesos de obtencién

(coleccién),  representacién,  organizacién,
almacenamiento, recuperaciéon y uso de la
naturales e

informacién  en  sistemas

ingenieriles; asi como de la evaluacién,
comunicacion, transformacion y el control de
la informacion en dichos sistemas como via
para la creacidon de artificios capaces de
reproducir ciertas funciones propias de los

sistemas naturales.

la informatica ofrece la infraestructura

necesaria para soportar el ciclo de la
informacién: adquisicién, procesamiento, entrega
y uso de la informacién, tanto en los niveles
inferiores como superiores de la circulacion de

la informacién de los sistemas artificiales y

organizacionales. Comprende  muchas  mds
tecnologias que las computadoras, aunque
muchas de ellas se basan en dispositivos
Computacionales o se realizan segin sus

principios para tratar la informacién en sus
diferentes formas: textos, imagenes, sonidos.

La Informatica abarca miltiples
aspectos como la fundamentacion
matematica, la informatica tedrica, el
hardware y el software, la organizacién,
el tratamiento de la informacién, el
desarrollo de metodologias especificas,
entre otros; asi como un cierto numero
de disciplinas académicas como las

anteriormente mencionadas



CUALES SON LAS AREAS DONDE
PODEMOS APLICAR LA INFORMATICA

—

AREA DE ARQUITECTURA Y
TECNOLOGIAS DE COMPUTADORAS

AREAS DE CIENCIA DE LA

COMPUTACION E

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

AREA DE LENGUAJES
Y SISTEMAS
INFORMATICOS

AREA DE INGENIERIA
TELEMATICA

e 4 Conjuntos de estandares de tecnologias de software y hardware que Es el estudio disefo,

. , . ) i i6
interactuan entre si para formar un sistema o plataforma — desarrollo , innovacién puesta

informdtica en practica , ayuda o gerencia
de los sistemas informaticos
computarizados,
particularmente usos del

software

La inteligencia artificial se apoya en los

las ciencias de la computacion o principios de la informatica para
ienci i

A programar los equipos de electrénicos
ciencias de la informatica son las COMO SE APUCA lA oque y:stosopued;noanalizar gra:clle‘; ’

ciencias formales que abarcan las L |NTEUGENC|A AR"HC'A[ EN ’ cantidades de datos y resolver problemas

bases tedricas de la informacién y la lA |N|ZORMA'"CA ,acertijos y cumplir tareas cotidianas

L. , L mediantes un aprendizaje supervisado-
Computacion , asi como su aplicacion

en los sistemas informaticos.

EL LENGUAJE INFORMATICO

: Se define como cédigo o sintaxis SE ClASlHCAN EN 'I'RES

que se emplea para escribir o —_—) —_— | - IDIOMA DE LA MAQUINA
transmitir programas o CATEGORIAS : 2 - LENGUAJE ENSAMBLADOR.
aplicaciones 3 - LENGUAJE DE ALTO NIVEL.

Es la rama de la ingenieria que hace uso de de las
telecomunicaciones y la informatica para desarrollar sistemas
integrados que permitan la obtencion , distribucion y procesamiento
de la informacién de manera eficiente.



QUE ES COMPUTADORA

—

QUE ES
COMPUTADORA

COMPONENTES DE UNA

—

Una computadora es cualquier dispositivo que se emplee para
procesar informacién segun un procedimiento bien definido.

calculo, toda la gama de calculadoras mecanicas desde el abaco
hacia adelante, ademas de las computadoras electrénicas
contemporaneas.

Las partes de una computadora se dividen
en dos grandes grupos que son el

COMPUTADORA ——pp Hardware y el Software. Vamos a ir —_— HARDwARE_’

PARTES DE LA

COMPUTADORA —"

desarrollando las partes de una
computadora, empezando por el Hardware
y finalizando con el Software.

GABINETE p - FUENTE DE
g ALMACENAMIENTO= ——p

QUE ES

Comprende desde los dispositivos mecdnicos como la regla de _— COMPUTADORA

MODERNA

El Hardware es la
parte fisica de la

Una computadora moderna es un dispositivo
electrénico compuesto basicamente de un procesador,
una memoria y los dispositivos de entrada/salida. Ella
realiza una secuencia de operaciones a partir de las
instrucciones suministradas mediante un programa,
procesa un Conjunto de datos de entrada hasta
obtener un conjunto de datos de salida.

Es el conjunto de
programas y rutinas que
permiten a la

d .
compatacora @ partr — SOF"‘,ARE 4 computadora realizar

del cual es posible ver,
procesar, escuchar,
guardar cosas, etc.

determinadas tareas.

. CPU




LQUE ES LA INFORMATICA?
CIENCIA QUE ESTUDIA EL PROCESAMIENTO AUTOMATICO DE LA INFORMACION.
2.-¢ DE DONDE PROVIENE LA PALABRA INFORMATICA?
LA PALABRA INFORMATICA PROVIENE DEL TERMINO ALEMAN INFORMATIK, USADO POR KARL STEINBUCH EN 1957. L
3.-LCUAlES SON LOS ASPECTOS QUE ABARCA LA INFORMATICA?
ARQUITECTURA DE COMPUTADORES
METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE SOFTWARE
PROGRAMACION
REDES DE COMPUTADORAS
INTELIGENCIA ARTIFICIAL
ELECTRONICA
LCUA[ES SON LAS AREAS EN DONDE PODEMOS APLICAR LA INFORMATICA?
C(E)MUNIC,ECIONESD NE("SOCIOS LCIENCIA ,GOBIERNO, INDUSTRIA , ARTE, TRANSPORTE, ENTRETENIMIENTO,ALMACENAMIENTO Y CONSULTA DE INFORMACION , Y , MEDICINA
; QUE ES UNA COMPUTADORA?
" ES UN DISPOSITIVO ELECTRONICO QUE RECIBE UN CONJUNTO DE DATOS DE ENTRADA, LOS PROCESA MEDIANTE PROGRAMAS Y GENERA RESULTADOS O INFORMACION. TIENE
GRAN CAPACIDAD PARA EL ALMACENAMIENTO DE LOS DATOS Y ELEVADA VELOCIDAD DE CALCULO.
6.- QUE SON LOS DATOS?
SON CIFRAS O VALORES QUE POR Si SOLOS NO TIENEN UN SIGNIFICADO. REPRESENTAN UN HECHO, EVENTO O ELEMENTO DEL MUNDO REAL.
1.- LQUE €S LA INFORMACION?
SON LOS DATOS YA PROCESADOS Y ORDENADOS, DE MANERA QUE TIENEN UN SIGNIFICADO PARA LA PERSONA QUE LOS RECIBE. i
8.-@CUA[ES SON TODOS LOS PROCESOS U OPERACIONES QUE REALIZA LA COMPUTADORA PARA TRANSFORMAR LOS DATOS DE ENTRADA EN INFORMACION DE SALIDA?
1. ENTRADA , 2.PROCESAMIENTO , 3. SALIDA ,4.AUMACENAMIENTO.
9.-¢CUAL FUE EL PRIMER DISPOSITIVO PARA CONTAR?
+ABACO (1600 - 190 AC).
10.-;EN QUE FECHAS SE CONSIDERA LA PRIMERA GENERACION DE COMPUTADORAS Y CUALES ERAN SUS CARACTERISTICAS?
(1942 - 1955) MAQUINAS GRANDES Y COSTOSAS, CONSTRUIDAS CON TUBOS AL VACIO. PROGRAMADAS EN LENGUAJE DE MAQUINA. MEMORIA: TARJETAS PERFORADAS. USO:
APLICACIONES CIENTIFICAS Y MILITARES.
.- LCOMO SE CLASIFICAN LAS COMPUTADORAS SEGUN SUS PROPOSITOS7
COMPUTADORAS DE PROPOSITO ESPECIAL Y PROPOSITO GENERAL.
]2.-[‘COM0 SE CLASIFICAN LAS COMPUTADORAS SEGUN SU US0?
COMPUTADORAS PARA USO INDIVIDUAL Y PARA ORGANIZACIONES.
]3.-LQUE ES EL HARDWARE DE LA COMPUTADORA?
Componentes fisicos Equipos Son tangibles
14. LQUE €S EL SOFTWARE DE LA COMPUTADORA?
COMPONENTES LOGICOS (PROGRAMAS) LE INDICAN A LA COMPUTADORA QUE DEBE HACER PERMITEN LA INTERACCION CON EL USUARIO
15.- COMO SE CLASIFICA EL HARDWARE DE LA COMPUTADORA?
DISPOSITIVOS DE ENTRADA DISPOSITIVOS DE SALIDA . UNIDAD CENTRAL DE PROCESO (CPU) . MEMORIA DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO SECUNDARIO
16.- CUA[ES SON LAS FUNCIONES DEL CPU?
DIRIGE Y CONTROLA EL PROCESAMIENTO DE DATOS .
CONTROLA EL FLUJO DE DATOS (ENTRADA Y SALIDA)
. CONTROLA LA EJECUCION DE LOS PROGRAMAS
17.-;COMO ESTA CONSTITUIDO EL CPU?
UNIDAD DE CONTROL
UNIDAD ARITMETICO - LOGICA
]8.-LCUAlES SON LAS FUNCIONES DE LA UNIDAD DE CONTROL DEL CPU?
SUPERVISAR LA EJECUCION DE PROGRAMAS
COORDINAR LAS ACTIVIDADES DE ENTRADA/SALIDA
LOCALIZAR DATOS
ESTABLECER DONDE SE ALMACENAN LOS DATOS
DETERMINAR EL ORDEN DE EJECUCION DE LAS INSTRUCCIONES
ASIGNAR LOCALIDADES DE MEMORIA
19. LCUA[ES SON LAS FUNCIONES DE LA UNIDAD ARITMETICO- LOGICA DEL CPU?
CALC ULOS AQITMETICOS (SUMA, RESTA, MULTIPLICACION Y DIVISION)
OPERACIONES LOGICAS DE COMPARACION (5, ¢, =, )



