Lic: Aldo Irecta Najera
Alumna: Nancy Carolina Montoya Hernandez
Materia: Computacion 1

Fecha de entrega: 14/11/2023



Es un conjunto de
conocimientos
cientificos y técnicas
gue hacen posible el

tratamiento
automatico de la
informacion por medio
de ordenadores.

1.  *Area de Arquitectura y Tecnologia
de Computadores.

2. *Area de Ciencias de la

Computacion e Inteligencia Artificial.

*AREA de Inteligencia Telemdtica.

*AREA de Lenguajes y Sistemas

AW

Informdticos.

W

Es una maquina
Electronica digital programable que ejecuta una
serie de comando para procesar los datos de
entrada, obteniendo convenientemente
informacion que posteriormente se envia a las
unidades de salida.

Es el area de la ciencia que se encarga de
estudiar la administracion de métodos,
técnicas y procesos con el fin de almacenar,
procesar y transmitir informacion y datos en
formatos digital.

* Ada Lovelace: La primera programadora.

* Grace Hopper: El primer copiador de la historia.
* Bill Gates: Creador de la industria del Software.

Gestion de negocios , almacenamientoy
consulta de informacién, monitorizaciony
control de procesos, industria y robdtica,

comunicaciones, control de transporte,
investigacion, desarrollo de juegos, disefio
computarizado, aplicaciones, herramientas
multimedia, medicina bioldgica, fisica, quimica,
ingenieria, arte.

LAS COMPUTADORAS SEPUEDEN AGRUPARSEEN DOS
CATEGORIAS

Hardware: Equipo o soporte fisico en informacién se
refiere a las partes fisicas, tangibles, de unsistema
informético, sus componentes eléctricos, electrénicos,
y electromagnéticos.

Software: Logical o soporte [dgico al sistema formal
de un sistemainformatico, que comprende el sistema
de loscomponentes l6gicos necesarios que se hace
posible la realizacion de tareas especificas,, en
contraposicién alos componentesfisicos que son
llamados Hardware.
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