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LA INFORMATICA ES UNA DISCIPLINA QUE SE OCUPA DEL ESTUDIO DE LA MANIPULACION, ALMACENAMIENTO
o < ¥ TRANSMISION DE INFORMACION MEDIANTE EL USO DE COMPUTADORAS. IMPLICA EL DISENO ¥
E—UUE ES LA 5 DESARROLLO DE SOFTWARE, LA CREACION Y GESTION DE BASES DE DATOS, EL ANALISIS DE ALGORITMOS, LA
NFORMATICA: TEORIA DE LA COMPUTACION Y OTROS ASPECTOS RELACIONADOS CON LA TECNOLOGIA DE LA INFORMACION.
- ) CREACION ¥ MANTENIMIENTO DE PROGRAMAS INFORMATICOS PARA DIVERSOS PROPOSITOS, DESDE
DESARROLLO DE SOFTWARE: APLICACIONES DE USUARIO HASTA SISTEMAS OPERATIVOS.
DISENO, IMPLEMENTACION ¥ GESTION DE REDES DE COMUNICACION PARA LA TRANSMISION DE
:
REDES DE COMPUTADORAS: DATOS ENTRE COMPUTADORAS.
i DESARROLLO Y GESTION DE SISTEMAS DE INFORMACION QUE ALMACENAN, PROCESAN ¥
SISTEMAS DE INFORMACION: RECUPERAN DATOS PARA APOYAR OPERACIONES EMPRESARIALES.
QUE ES LA : :
. . CREACION DE SISTEMAS QUE PUEDEN REALIZAR TAREAS QUE REQUIEREN INTELIGENCIA HUMANA,
INFORMATICA, INTELIGENCIA ARTIFICIAL (IA):+ COMO RECONOCIMIENTO DE VOZ, PROCESAMIENTO DE LENGUAJE NATURAL ¥ TOMA DE DECISIONES.
CUALES SOMN LAS
AREAS DONDE " ‘ . PROTECCION DE SISTEMAS ¥ DATOS CONTRA AMENAZAS, INCLUYENDO VIRUS, MALWARE ¥ ATAQUES
AREAS DE APLICACION < SEGURIDAD INFORMATICA: St
PODEMOS APLICAR LA DE LA INFORMATICA = g ) )
- - : DISENO ¥ ADMINISTRACION DE BASES DE DATOS PARA ORGANIZAR Y RECUPERAR INFORMACION
INFORMATICA Y QUE BASES DE DATOS:+
DE MANERA EFICIENTE.
ES UNA 5
, ESARROLLO DE EXPERIENCIAS INTERACTIVAS ¥ SIMULACIONES QUE INTEGRAN ELEMENTOS
COMPUTADORA. REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA: VIRTUALES CON EL ENTORNO Fisico
2 ey CREACION DE SITIOS ¥ APLICACIONES WEB, QUE INCLUYE EL DISENO DE INTERFACES DE USUARIO
ESARROLLO WEE: ¥ LA IMPLEMENTACION DE FUNCIONALIDADES INTERACTIVAS.
3 R APLICACION DE TECNICAS INFORMATICAS PARA ANALIZAR Y COMPRENDER DATOS BIOLOGICOS,
Ll i e COMO SECUENCIAS DE ADN.
B g i : ANALISIS DE GRANDES CONJUNTOS DE DATOS PARA DESCUBRIR PATRONES, TENDENCIAS ¥
R T e AR T GENERAR INSIGHTS SIGNIFICATIVOS.
UNA COMPUTADORA ES UN DISPOSITIVO ELECTRONICO DISENADO PARA PROCESAR DATOS SEGUN UN
- < CONJUNTO DE INSTRUCCIONES LLAMADO PROGRAMA. ESTA COMPUESTA POR HARDWARE Y
v B LB SOFTWARE. EL HARDWARE INCLUYE COMPONENTES FISICOS COMO LA CPU, MEMORIA,

2
COMPUIADORA: ALMACENAMIENTO, ENTRADA/SALIDA, ETC. EL SOFTWARE CONSISTE EN PROGRAMAS Y SISTEMAS

OPERATIVOS QUE DIRIGEN LAS OPERACIONES DE LA COMPUTADORA.
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