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I. Métodos no paramétricos ==

ESTADISTICA INFERENCIAL s

- Se analiza una poblacién en caracter cualitativo y cuantitativo

@ Aplicaciones de chi cuadrada . .,
Se examina una muestra tomada de la poblacién y se ve hasta

gue punto se considera una distribucion

@ Otras pruebas no paramétricas={ Se compara solo distribuciones

—

@ Andlisis de varianza <{ Método para comparar dos 0 mas medias

@ Control estadistico de la calidad ==

@ Matematicas financieras=

—

@ Variables -[. Es una caracteristica de un producto o de un proceso

@ Diagrama de X { Para el control de la media

@ Diagrama de R {Para el control de la variacion del proceso

@ Diagramas== r
@ Diagrama de P { Para el control de la proporcion de articulos defectuosos

@ Diagrama de C {Para el Control de numeros de defectos por unidad

@ Pruebas de no aleatoriedad = Verificar el Proceso a cada uno de los diagramas

=

° ® Simple { Cantidad que debe pagar una persona por uso de dinero de un préstamo
Interés
@® Compuesto { Indica cuanto se paga o cuanto se gana en caso de inversion

o Ordinarias{ Cuando el depdsito o pago se hace al final del periodo

L AI"'L"C'Da"jas{Cuando el pago se cubre al comienzo de cada periodo

® Anualidades I ) , . L
@ Diferidas {Cuando el pago se hace tiempo después del anticipado, pero antes del ordinario

® Tablas { Expresa variacion en cada periodo, el cual debe contener, saldo inicial, interés,

® Amortizacion amortizacion, pago y saldo final

@ Fondos {Se forma invirtiendo con el fin de obtener un determinado monto

([ Depreciacién{' Métodos{ Es la pérdida de valor que sufren los activos por causa fisica o funcional

® Aplicaciones bursétiles{ @ Rendimiento {Ofrecen instrumento y valores



INVESTIGACION DE OPERACIONES ===

® Teoria de juegos=

® Enfoque de modelado =

@ Administracion de proyectos

® Teoria de decisiones

® Introduccion { Método cientifico para resolver problema de una organizacion

@® Origeny desarrollo

@® Historia  Evolucion, estudio e investigacion utilizados desde el siglo XX para analizar problemas

-. Definicidn {Se realiza estudio relevante incluyendo objetivos de la organizacion
® Formulacion {Consiste en analisis del modelo que presenta el problema
® Etapas de investigacion = ® Solucion del modelo{ Desarrollo del problema para derivar una solucién

® Prueba del modelo {Identifica, valida y corrige fallas del modelo
@ Preparacion del modelo{ Instala y aplica un sistema para el modelo
| ® Puesta en marcha {Implanta resultados probados del modelo

o Determinl’sticos{Programacién y probabilidad lineal, entera o de asignacion
® Métodos @ Probabilistico {Teorla de inventarios y juegos o lineas de espera

@ Hibrido {Métodos deterministicos y probabilisticos
L @ Heuristico {Solucién basada en experiencia

@ Objetivo [Conocer la programacioén lineal y su aplicacién en la vida diaria

® Programacion lineal ® Grafico { El objetivo toma el mismo valor en las rectas del plano

® Métodos de solucidn )
® Analitico { Permite conocer método de solucién a un programa de dos variables

® Objetivo I Tener en claro lo que se pretende lograr con un proyecto a desarrollar

@ Definicién {Deﬁne los recursos econdmicos y materiales para alcanzar lo establecido

@ Caracteristicas -[Acciones gue cumplan la estadistica de un proceso

@ Clasificacion { De acuerdo el conocimiento y al ambiente que pueda dar lugar a la probabilidad

® Objetivo { Determinar conducta en los resultados de combinaciones de estrategia

@ Estrategia {Adoptar funcién de estrategia el cual se repite varias veces y definen funcién de cada jugador



