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METODOS NO
PARAMETRICOS

ANALISIS DE LA

\

técnicas estadisticas de
estimacion de parametros,
intervalos de confianza y prueba
de hipotesis

e un métado para comparar dos o mias
medias, que es necesario porgue cuando
se quiere comparar mais de dos medias
es incorrecto utilizar repetidamente el
contraste basado en la t de Student.
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| se basan en especificar una forma de distribucion de la
variable aleatoria v de los estadisticos derivados de los
datos.
se asume que la poblacién de la cual la muestra es
* cxiraida es NORMAL o aproximadamente normal

» Prucks ' de Peamais
= Prueta bawanial

» Prucha de Anderion-

Las principales pruebas no
| paramétricas son

r = Frudsa de Kilmsagieoe.-
Sumirnay

A partir de ellas existen dos maneras % varianza dentro de los grupos
independientes de estimar la varianza
de la poblacidn .
#  varianza entre grupos

vy
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&5 la aplicacion de un método clentifico para
resolver problemas dentro de una organizacidn
que permita a la misma, tomar las decisiones
correctas o acertadas para tener las soluciones
fue mas convengan o favorezcan a la
organizacion

VARIANZA
investigacion
de
operaciones
TENDENCIAS Y
SISTEMAS DE
SALUD EN
MEXICO
PROGRAMACION
LINEAL.
ADMINISTRACION
DE PROYECTOS

INTRODUCCION A
LA TEORIA DEL
JUEGO

&5 un conjunto de téenicas racionales de andlisis
y de resolucion de problemas que tiene por
objeto ayudar a los responsables en las
decisiones sobre asuntos en los que mtervienes
un gran nimero de variables.

w5 una metodologia usada a nivel mundial, por
empresas ¢ instituciones para alcanzar objetivos
en un tiempo determinado.

G

tiene una relacion muy lejana con la
estadistica. Su objetivo no es el andlisis

I. Definicion del problema de interds vy
recoleccion de los datos relevantes

2. Formularidn de un modelo gue represente el
problema

3. Solucién del modelo

4 . Prueba del modelo

5. Preparacion para la aplicacion del modelo

Sus etapas pueden

definirse en <

\

# Estas en particular recibieron un gran
irmpulso gracias a los ordenadores,

El nombre de programacion lineal no procede de la ereacion de
programas de ordenador, sino de un término militar, programar, que
significa "realizar planes o propuestas de tiempo para el entrenamiento,
la logistica o el despliegue de las unidades de combate”.
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. ) o Método grafico:
Existen tres rétodos de solucidn
de problemas de programacion
lineal:

IMétodo analitico:

* Esquemna prictico

ha alcanzado un alto grado de sofisticacion
matematica y ha mostrado una gran versatilidad

en la resolucion de problemas.

del azar o de los elementos aleatorios
sino de los comportamientos
estratégicos de los jugadores.

Qe

Existen también aplicaciones juridicas:
asignacion de responsabilidades, adopeion de
decisiones de pleitear o conciliacion, ete.



