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Aplicacion de las herramientas de informatica 

 

 
 

1° 

 
A 



sistemas de numeración y 
codificación. Unidades y magnitudes 
informaticas 

 
 

 
 

 

 
 
 

los sistemas de numeración actuales son sistemas 
posicionales , dependen de su valor absoluto y de la 
posición que ocupa con respecto a la coma decimal 

sistema exadecimal 

 
 

 
 

 

 

 

 
sistema decimal 

 
 
 
 
 
 
 

 
es un sistema en 
el que las cantidades 
se representan 
utilizando como base 
el numero diez, se 
compone de las 
cifras: 0 al 9. 

sistema binario 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Es un sistema de 
numeración en base 2,en 
el que los números se 
representan utilizando 
solamente las cifras 
cero y uno (encendido 1, 
apagado 0). 

 
 

 
a veces abreviado 
como hex, es el 
sistema de numeración 
posicional de base 16,, 
se adoptó la 
convención de usar las 
seis primeras letras del 
UNIVERSIDAD DEL 
SURESTE 13 alfabeto 
latino para suplir los 
dígitos que nos faltan. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

tilizando la clásica 
calculadora del sistema 
operativo windows en 
modo científico se 
pueden provar las 
equivalentes de cada 
sistema de numeracion 



algo que es de importancia al 

comprar un dispositivo 

es el escoger entre la variedad de 

chasis que hay. 

    

 

es un circuito digital que se utiliza para 

realizar operaciones aritméticas y lógicas. 

Permite que la unidad lógica, la memoria y 

los periféricos de entrada y salida sepan 

cómo replicar a las órdenes recibidas de un 

programa. 
 
 

 

 

 

unidad aritmético lógica 

es un circuito digital que se utiliza para realizar operaciones 
aritméticas y lógicas.Las CPU actuales contienen ALU muy 

potentes y complejas, las operaciones de la CPU son 
ejecutadas por una o mas ALU. 

Lo primero que debemos saber es que cuando hablamos 
exclusivamente de la computadora, la memoria se halla 

ubicada dentro del gabinete, acoplada a la placa madre. Allí 
podremos encontrar dos tipos de memorias: la llamada 

memoria RAM y la denominada memoria ROM. 

 

 

 

 
CHASIS LAPTOP 

 

 

 

 

 

El chasis de la torre sostiene los componentes internos 

del sistema de computadora. Su gran tamaño y 

disposición vertical lo hace el chasis preferido por 

usuarios que necesitan un sistema con bahías extras 

El chasis del laptop (o cajón) sostiene los componentes 

internos del sistema de computadora. Ellos también 

sostienen un teclado integrado, el cual está 

permanentemente conectado, y un monitor de bisagra. 

  

https://www.lifeder.com/memoria/
https://www.tecnologia-informatica.com/tipos-memorias-computadora/
https://www.tecnologia-informatica.com/la-memoria-rom/


       

 
 
 
 

  
 

 
 

 
 

 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 
 

 
 

 

 

  
  

 
  

 
 

 

 
 

 

 

  

 

 
 

CHASIS MINI-TORRE 

CHASIS NOTEBOOK 

CHASIS PALMTOP 

 

 

 



FUNCIONALIDADES Y COMPONENTES DE UNA PLACA 

BASE. 
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del CPU. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   

 

NOTA 

 
 
 



Arquitecturas vigentes 
 
 
 
 
 

 

 
Cliente-Servidor 

 

 
Modelo entre capas. 

Intérprete. 

 
 
 
 
 

 

Blackboard. Orientado a servicios.  

Modelos dinámicos 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

 

1.12 X86 y X87  
 
 

 
Modelos de proceso 

eso. 



 

https://unigal.mx/alu-unidad-logica- 

aritmetica-definicion-funcion-y-mas/ 
 

 
 

https://unigal.mx/alu-unidad-logica- 

aritmetica-definicion-funcion-y- 

mas/ 
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https://unigal.mx/alu-unidad-logica- 

aritmetica-definicion-funcion-y- 

mas/ 

https://www.lifeder.com/unidad-de-control/
https://www.lifeder.com/unidad-de-control/
https://www.lifeder.com/unidad-de-control/
https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-arquitectonicos/cliente-servidor
https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-arquitectonicos/cliente-servidor
https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-arquitectonicos/cliente-servidor
https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-arquitectonicos/cliente-servidor
https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-arquitectonicos/cliente-servidor
https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-arquitectonicos/cliente-servidor
https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-arquitectonicos/cliente-servidor
https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-arquitectonicos/cliente-servidor
https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-arquitectonicos/cliente-servidor
https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-arquitectonicos/cliente-servidor
https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-arquitectonicos/cliente-servidor
https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-arquitectonicos/cliente-servidor
https://plataformaeducativauds.com.mx/assets/docs/libro/ISC/60ea7bd1a97b3172848f9ec911059d5d-LC-ISC104%20APLICACION%20DE%20HERRAMIENTAS%20DE%20INFORMATICA.pdf
https://plataformaeducativauds.com.mx/assets/docs/libro/ISC/60ea7bd1a97b3172848f9ec911059d5d-LC-ISC104%20APLICACION%20DE%20HERRAMIENTAS%20DE%20INFORMATICA.pdf
https://plataformaeducativauds.com.mx/assets/docs/libro/ISC/60ea7bd1a97b3172848f9ec911059d5d-LC-ISC104%20APLICACION%20DE%20HERRAMIENTAS%20DE%20INFORMATICA.pdf

