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,1,2,3,4,5,6,7,8,9,-A,B,C,D,E, F}

a veces abreviado
como hex, es el
sistema de numeracion
posicional de base 16,,
se adoptd la
convencion de usar las
seis primeras letras del
UNIVERSIDAD DEL

. SURESTE 13 alfabeto
' latino para suplir los
digitos que nos faltan.
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€s un sistema en

+—

I

el que las cantidades
se representan

Es un sistema de
numeracion en base 2,en

utilizando como base
el numero diez, se
compone de las

el que los nimeros se
representan utilizando

cifras: 0 al 9.

solamente las cifras

cero y uno (encendido 1,
apagado 0).
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Arquitectura de un sistema

vn usuario se suele vasar en las earateriticas ce estas unlidacdles para comprar un €
CHASIS LAPTOP P> . ﬁ 1
seglin sus necesidacles

algo que es de importancia al
comprar un dispositivo
es el escoger entre lla variedad de
chasis que hay.
L _ C
El chasis del laptop: (o cajén) sostiene los componentes
internas del sistema de computadora. Ellos también El chasis de la torre sostiene los componentes internes
sestiénen; un teclado integrado,2l:cual:esta detisistema:de: computadora. Suggranitamanoyy
~ permanentemerite conectado, 'y un monitor de bisagra. disposicion vertical lo hace €l chasis preferido por

usuarios que necesitan un sistema con bahias extras


https://www.lifeder.com/memoria/
https://www.tecnologia-informatica.com/tipos-memorias-computadora/
https://www.tecnologia-informatica.com/la-memoria-rom/

CHASIS MINI-TORRE

. Les cempenantas del chasls de la mint torre pueden
Inclulr: bahias para unidades de disees, Tmz—f’ de
astividad, verntanas de alre, betdn de turbe y resetes, y

segure de ehasls.
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CHASIS NOTEBOOK

Ell ehaele del nebebeek sestiens les sarmponantss internes ds (&
eztiputaders. Un teelads es parmenamamans cenastads, as]
Bee wi menker de bizegrs o pantalls regradasvngue Unkeade

&n padar, el tamafie del netshesk, tameale, y pese lo hass idaal
pare cuslguler persena que quiers reslizer an &l eampe dz l&
eamputaeiin

CHASIS PALMTOP

{ npenantes ntermes

dle la eomputs ﬁr&,mdg:u,: &’,'Le' zla,»ﬁw;gf rade, el

euel ezt permanentem conectade, un meniter de
biss R [,«rmﬁh% 2 ‘{Mg,t“"br..-
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FUNCIONALIDADES Y COMPONENTES DE UNA PLACA
BASE.

Placas base multiprocesadoras es la tarjeta de circulto integrado principal del sistema —_— e
informéitico, a la que 'se acoplan los dem&s WRORS BRsk MONOTrICasnoaras,
componentes que constituyen el computador.

Aquellas que estan dispuestas para albergar
a un Gnico microprocesador instalado a la

del CPU.
Ranura de R.M\ “
. Aquellas que, por el contrarlo, pueden
- tmq:‘lmladw osv.‘,trinsp Z5calo del CPU. . Las ranuras (slots) de la memoria RAM
microprocesadores (2, 4 e incluso 8 a a Llamado socket, es el receptaculo del )slmgmg 5%““mm“m
vez), acumulando asf su potencla microprocesador (o de varios), que lo conecta con el procesami
- conjunta. resto del sistema a través del bus frontal de la
tarjeta madre
NOTA

\\\ i
Puente norte (northbridge)
Interconecta la memoria RAM, el
Se trata de una serle de circultos electrdnicos que microprocesador y la unldad ce
administran la transferencia de la informacién
entre las diversas partes del computador, como el
procesador, la memoria, las unidades de
almacenamlento secundario, etc.

l'}l\ M ;’ I/“ ‘I
HOTE

Podria decirss
que, la placa

procesamlento grafico

adre, es
”“‘jm’ es el Puente sur (southbridge)
slEiema nterconecta los periféricos y los dispositivos
rervins: de almacenamiento secundario, locales o
central del - externos.

computador.



Arquitecturas vigentes

Z

Cliente-Servidor

Cliente-Servidor es uno de los estilos
arquitectdnicos distribuldos méas
conocldos, el cual est& compuesto por
dos componentes, el proveedor y el
consumidor.

Z

El patron Blackboard surge ante la necesidad de
organizar una serle de algoritmes frente a un mismo
objetivo, Para evitar tener que construlr un programa

Individual para cada uno de ellos, se pens en una
manera para que todos estos algoritmos funcionasen

Blackboard.

Z

Modelo entre capas.

Una capa es un conjunto de componentes o

mbdulos de software que se encargan de

realizar una funclén especifica dentro del
sistema. Cada capa o nivel se comunica con las

capas adyacentes a través de una Interfaz
blen definida

Wtado a servicios.

El patrén Blackboard surge ante la necesldad de
organizar una serle de algoritmos frente a un mismo
objetivo. Para evitar tener que construlr un programa

Individual para cada uno de etlos, se pens5 en una
manera para que todos estos algoritmes funcionasen
cooperativaments Informacién en una

estructura de datos comin

1.12 X86 y X87

El patrén Blackboard surge ante la necesidad de

ﬁ Intérprete.

Una capa es un conjunto de componentes o

mbdulos de software que se encargan de

realizar una funcldn especifica dentro del
sistema. Cada capa o nivel se comunica con las

capas adyacentes a través de una Interfaz
blen definida

Wlos dinamicos

Enfatizan la cualldad conductual de los
sistemas, “Dinfimico” puede referirse a los
camblos en la configuracién del sistema, o a la
din&mica Involucrada en el progreso de la
computacitn, tales como valores camblantes de
datos.

organizar una serie de algoritmos frente a un mismo

objetivo. Para evitar tener que construr un programa
indMdual para cada uno de ellos, s¢ penss en una

manera para que todos estos algoritmes funclonasen

Z

Modelos de proceso

o)

Se concentran en la construccidn de la arquitectura, y
en los pasos o procesos involucrados en esa
construccién, En esta perspectiva, la arquitectura es el
resultado de seguir un argumento (script) de procesa.




https://unigal.mx/alu-unidad-logica-
aritmetica-definicion-funcion-y-mas/

https:/ /unigal.mx/alu-unidad-logica-
aritmetica-definicion-funcion-y-
mas

https://unigal.mx/alu-unidad-logica-
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https://www.lifeder.com/unidad-de-control/
https://www.lifeder.com/unidad-de-control/
https://www.lifeder.com/unidad-de-control/
https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-arquitectonicos/cliente-servidor
https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-arquitectonicos/cliente-servidor
https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-arquitectonicos/cliente-servidor
https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-arquitectonicos/cliente-servidor
https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-arquitectonicos/cliente-servidor
https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-arquitectonicos/cliente-servidor
https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-arquitectonicos/cliente-servidor
https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-arquitectonicos/cliente-servidor
https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-arquitectonicos/cliente-servidor
https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-arquitectonicos/cliente-servidor
https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-arquitectonicos/cliente-servidor
https://reactiveprogramming.io/blog/es/estilos-arquitectonicos/cliente-servidor
https://plataformaeducativauds.com.mx/assets/docs/libro/ISC/60ea7bd1a97b3172848f9ec911059d5d-LC-ISC104%20APLICACION%20DE%20HERRAMIENTAS%20DE%20INFORMATICA.pdf
https://plataformaeducativauds.com.mx/assets/docs/libro/ISC/60ea7bd1a97b3172848f9ec911059d5d-LC-ISC104%20APLICACION%20DE%20HERRAMIENTAS%20DE%20INFORMATICA.pdf
https://plataformaeducativauds.com.mx/assets/docs/libro/ISC/60ea7bd1a97b3172848f9ec911059d5d-LC-ISC104%20APLICACION%20DE%20HERRAMIENTAS%20DE%20INFORMATICA.pdf

