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Las actividades de asociacién visual son aquellas en las
cuales el nifio debe encontrar la
pareja. Esta ademas de estimular la atencién exige

constancia y concentracion.

-
;i : Actividades en las cuales se debe completar un
% dibujo, conocidas como de integracién visual,
también ayudan a estimular la atencién de los nifios.
Es necesario que el pequefio tenga clara
I mentalmente la imagen.
; g -

Las actividades en las cuales se deben percibir las

diferencias de dos dibujos hacen parte
también de las herramientas que puedes usar para
estimular la atencién.

LABERINTOS | Doe :
a o -~
S | = |
R HIS] | [Enle ——
] Rt ) Ty ‘= - _J—I' : Actividades de identificacion o
» auditiva también estimulan la

atencion.
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Los laberintos también deben ser considerados y es que estos ademas
de estimular la :
atencién trabajan en el desarrollo de ofras competencias como la

motricidad fina, la 5&}“”505
percepcion y memoria visual, asi como la orientacién. & L e ch, d r
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JUEGOS QUE PUEDESUSARPARA | - ' 7
ESTIMULAR LA ATENCION |

Los juegos de naipes como las parejas del
mundo es una opcién ideal para estimular la
atencién de los nifios.

El cubo magico es un juego un poco complejo, pero de esta
complejidad radica su
efectividad. lograras también estimular la agudeza visual.

Jugar dominé con tus nifios es de gran utilidad para estimular la
atencién y lo mejor es que

también ayuda a desarrollar la discriminacién, agudeza 'y
asociacién visual.
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Los rompecabezas son juegos que en definitiva debes
darle a tu pequeiio si quieres estimular

su atencién y es que el tfrabajo de rearmar una imagen,
a partir de piezas individuales

el puzzle también
estimula la asociacion visual.

LA ACTITUD DE LOS PADRES, MADRES ¥
MAESTROS FRENTE AL JUEGO. 3

-
El maestro debe procurar desarrollar una serie de
actitudes en su papel de animador del

juego. Debe adquirir una posicién de discrecién y habil
observador y conductor del juego,

descubriendo las actitudes y capacidades de los alumnos

Los beneficios del juego en el aprendizaje no

implican que sea una actividad de uso
exclusivamente escolar

No anticipar las soluciones
No acelerar el desarrollo del juego

Ofrecer posibilidades de éxito

La acogida de preguntas, ideas y sugerencias, ofreciendo
al nifio oportunidades

¢ Una gran capacidad para aceptar las expresiones y

-—
Jugar con los hijos supone muchos beneficios para la relacién
entre ambos Compartir la
experiencia de juego con sus hijos es una oportunidad
privilegiada para los padres para . 3 ¢ Una actitud permanente de escucha y didlogo

respuestas erréneas del nifio.
¢ La creacién de un clima relajado sin tensiones y
permisivo

establecer puentes y vinculos con ellos.

| an

-
Este es todo el sentido de la conjuncién de la
culturay la

inteligencia como formas lidicas que intervienen
en el proceso de ensefianza

aprendizaje.




CONSTRUCCISN DE Juﬁ“ogvvwemLa PARA LA
: <ESTI MI’LA,’C'T'_ON, e

“Yemeranal | i
Trapos bordados o con
diferentes texturas

Mvuiiecos de trapo y de pléstico o goma
con diferentes texturas

Objetos pequeiios de tamaiio
apropiado para la mano del bebé

Chupetes con tetinas de diferentes : ol : - _
grosores, pulseras de cascabeles. : - ..,F ] g N
% ~ - d - L
Pelotas de trapo y de goma de un
: ‘“ tamafio adecuado
s ol
- a SWU
Juguetes ruidosos o P

o

sonoros

Cubos de colores, esponjas de
distintas texturas, cajas
pequenas de cerillas

La estimulacién temprana se aplica
tanto a nifias sanos como a nifias con
algun tipo de

Estimulacién trastorno potencial, leve o severo.

Temprana

"S@?* : La atencién temprana y la estimulacién temprana se
Estimulacic ’ aplica a nifias desde los cero hasta los
SUMUECIonS o B iote off de edad | I ser h
temprana = b siete afios, rango de edad en el que el ser humano
sl £ o ] tiene su mayor plasticidad
P - = * cerebral




CONCLUSION

La actitud de los padres debe ser cordial para la estimulacion del nifio y
aprendizaje que va adquiriendo, ademads también se va viendo en la
educacion escolar en el cual el maestro desarrolla un actitud de jugador
con los alumnos, en el cual tiene como objetivo descubrir las actitudes y
capacidades del alumno.

Existen demasiados juegos y actividades para estimular al nino en el
cual puede desarrollar muchas de sus funciones importantes desde
pequeno, le ayudaran demasiado al nifo ya que se desarrolla su
asociacion ya sea visual, su atencion y otras funciones mas, favorece la
comprension que adquiere el pequeno al identificar imagenes, texturas,
colores que se le presenten.

La estimulacion es muy importante aplicarla a una edad precisa del
pequeio para que su capacidad de aprendizaje y memoria se vaya
desarrollando con el paso de su crecimiento, esto ayuda a sus
habilidades intelectuales, fisicas y sociales tanto como atencion y
estimulacion en su entorno intelectual con base a su desarrollo



