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ANTECEDENTES Y CONCEPTOS BASICOS DE LA COMPUTACION

La computadora requiere de

programas informaticos (software)

(QUE ES UNA COMPUTADORA? o
gue aportan datos especificos,

necesarios para el procesamiento

Es una maquina electrdénica digital que

ejecuta una serie de comandos para de informacion.

procesar los datos de entrada, obteniendo
convenientemente informacién que
posteriormente se envia a las unidades de
salida.

PARTES DE UNA COMPUTADORA
Estas partes se dividen en dos partes o dos grandes grupos ellos son el Hardware y el Software.

Hardware: Es el equipo o soporte fisico en informatica se refiere a las partes fisicas, tangibles, de un
sistema informatico, sus componentes eléctricos, electrdnicos y electromecanicos.

Software: Es un programa informatico, esto es, un conjunto de instrucciones, algoritmos y partes visuales
gue nos permiten interactuar con un dispositivo electrénico de una forma sencilla.

Un sistema operativo (SO) es el programa que, después de ser cargado
inicialmente en la computadora por un programa de arranque, administra
todos los demas programas de aplicacion en una computadora.

Las aplicaciones son un tipo de programa informatico disefiado como
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herramienta para permitir a los usuarios realizar uno o diversos tipos de
trabaijo.

Los drivers es una pieza de cédigo que se instala en el sistema
operativo para que este tenga las instrucciones precisas.




Placa madre o placa principal, es una tarjeta de circuito
impreso a la que se conectan los componentes que

constituyen la computadora.

CPU Su funcidn es interpretar las instrucciones de un
programa informatico mediante la realizacion de las

operaciones basicas

La memoria RAM de acceso aleatorio es una memoria de
almacenamiento a corto plazo.

Un disco duro o disco rigido es un dispositivo de
HARDWARE almacenamiento de datos no volatil.

Un SSD es un medio de almacenamiento que, a diferencia
de un HDD, utiliza una memoria no volatil (flash) para
almacenar y acceder a los datos.

Una tarjeta gréfica es un componente de un ordenador que puede
estar integrado dentro de la placa base.

Una fuente de alimentacion dispositivo que se utiliza
para convertir la corriente de la red eléctrica en una
forma de energia adecuada para los componentes de
un dispositivo.
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Gabinete o torre de computadora u ordenador es la estructura
metalica o plastica, cuya funcidn consiste en albergar y proteger
la mayoria de los componentes de una computadora personal.
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CPU (QUE ES Y PARA QUE SIRVE)

Una unidad central de procesamiento, o CPU, es una pieza de hardware que permite que tu
computadora interactue con todas las aplicaciones y programas instalados.

A la CPU se la suele llamar coloquialmente como microprocesador o simplemente
procesador. Cuanto mas potente sea el procesador, mas rapido podra hacer las
operaciones y mas rdpido funcionara tu dispositivo en general. Es también el encargado de
leer, interpretar y procesar las instrucciones primero del sistema operativo, y después de
los programas o aplicaciones que tienes instalados en el ordenador.

| UNIDADES DE ALMACENAMIETO I

ALMACENAMIENTO MAGNETICO ALMACENAMIENTO OPTICO

Los dispositivos magnéticos son aquellos que Los dispositivos de almacenamiento éptico
manipulan la informacidn sobre soportes disponen de una capa de aluminio donde,
magnéticos, constituidos por un sustrato de mediante hoyos o llanos en esa capa,

plastico o aluminio, recubierto por un simularan los 0 y 1 binarios para almacenar la
material magnetizable, tradicionalmente informacion.

oxido férrico o de cromo.
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*Disquetes

* Cintas magnéticas.

DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO
ELECTRONICO O FLASH

*Discos duros SSD
*Pen drives

* Tarjetas de memoria.




DISPOSITIVO DE ENTRDA

Los dispositivos periféricos de entrada son todos aquellos
dispositivos que permiten introducir datos o informacion en
una computadora.

Teclado.
Ratén o mouse. DISPOSITIVOS DE ENTRADA
Micréfono.

Lector de cddigo de
barras

Camara. : 2\
Tableta grafica.

DISPOSITIVOS DE SALIDA Y DE ENTRADA/SALIDA

La computadora necesita tanto de los dispositivos de
entrada como de los de salida. Los dispositivos de salida son
aquellos que traducen los datos provenientes de la
computadora en informacién que pueda ser comprendida
por el usuario.

Dispositives de Salida

Impresoras multifuncion.

Monitores tactiles

Modems Manitar

=

Modem

Delineador (plotter)



https://concepto.de/teclado-informatica/
https://concepto.de/mouse/
https://concepto.de/dispositivos-de-salida/
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