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COMPUTADORA 1

I DEFINICIGN DI |
COMPUTADORA

Un computador, computadora u ordenador
es una miquina digit programable, de
funcienamiento  electronico,  capaz de
pracesar grandes cantidades de datos a2
grandes velocidadas. Asi obtiene o
informacién Gtil gue luego presenta a un
operador humano, o transmite a otros
sistemas mediante redes informaticas de
distinto tipo de jgual manera es un sistema
elactrénice que lléva a cabo aperaciones de
aritmética y de ldgica de a cuerpe a las
Instrucciones internas, que son ejecutadas
sin intervencién humana

PARTES DE LA
COMPUTADORA

Las partes de wuna computadora se dividen en
dos grandes grupos gue son el Hardware y el
Software.

= Hardware: La parte fisica r tangible del sistema,
0 sea, sus componentes eléctricos.

» Software: la parte intangible, digital, abstracta,
X ] del sistema, que se ocupa de las operaciones de
tipe ptual ¢ rapr i | I

dentio de un entorno virtual simulado, esto es,

TARJETA MADRE dentro de una simulacian que hace mas amahle la

interaceién con el usuario.

Una tarjeta madre es una placa de circuito
imprese, con alguneos componentes
integrados y a la que se conectan los
componentes esenciales de una
computadora. Se trata, por lo tanto, de un
elemente fundamental en el disefio de
dispositivos informdticos,
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UNIDAD CENTRAL DE
PROCESAMIENTO

| e Es el cerebro de nuesira computadera Es

el encargado de ejecutar las instrucciones

| que le llegan desde el sistema aperative y

i les programas. Su velocidad se mide en

t’ §igahercios [GHz), que indican el nimero

. e operaciones que puede realizar por

_h % : segundo. Cuanto mayor sea la velocidad

del procesador, mas rapide funcionard la
computadora

MEMORIA

& ram

Es el componente en donde de forma temporal
ze almacenan los datoz y los programas que |a
CPU wtiliza. E= un tipe de memoria volatil, asi
que el contenido se va a borrar al apagar el
computadar. s de acesca aleatario porgqie no
se sigue un orden estricto para el wso de s
informacion que almacena, razén por la gue se
escribe o se lee mas rapide por la CPU. Sus
mbdules se insertan en las ranuras de
memoria de la placa hase

UNIDAD DE
DISCO OPTICO

Es una unidad para |eer discos
compactos y también DVD. Usan
rayos laser para leer los datos en
el disco. Se conectan a la placa
base pgeneralmente a través de
cables SATA.

El disco durc, HDD o disco rigido, es un dispositive
pleado por el putadar para guardar tade
tipg de archives y datos digitales en distintos

formatos. En este santido, la funcién principal de %

un disce dure noe es otra que guardar la

informacion de interés para el usuarlie, |2 cual

puede ir desde archivos de texto y multimedia, UNIDAD DE

hasta softwares y otro tipo de contenido. -
ESTADO SOLIDO

Es un nuevo tipo de tecnulog‘[a que busca
" reemplazar los disces dures tradicionales.
| — ) No disponen de partes méviles y usan
| semiconductores para el almacenamiento.
| Debido a que no tienen partes maéviles,
usan menos energia, no hay ruido y son
menes sensibles ante les ﬁalpes. Su
escritura y accesn es muchisima mas
rapida.
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TARJETAS
DE RED

1a tarjeta de red o placs de red, es
hardware gee forma parie de las pal’!u fuqdamenlales rle
wra compatadora. Se irata de wra pequefa placa que se
tarjeta madre del ordenados y caenta can una
3 gue hacen pesibla esncetar el equipe a
wna red informatica y compertin archives @ recurses,

la tarjeta de red permite copectar un equipo a una red de
conexion local (LAN) o0 @ internet de manera alambrica por
medio do un puerta Ethernet No obstante, exiztan muchos
tipos de tarjeta de red, axistisnda alsunn qua brindan la

posibilidad de cenectarse o craar wna red inalambrica Wi
F.

abinete de una computadara es la pieza encargedn de
pm ezer laz partes gue componen a la CPU, este elemento
Fectne distintos nombres, por lo que también se le conoce
comn caja. carcasa, chasis o torre de computadoras,

Pusde sar de diversos tamafios, disefias ¢ materiales segin|
Iu uvcnldudn del usueris, sin embarga, « gablunu de

al\ranlzadn

| gabinete

algjar y

| |sompenenties  gue
rocesamients o CPU, fa memaoria de acceso aleatorio RAR,
a placa maure Ia fuente dgd alimentacidn, [as placas de

FUENTE DE
ALIMENTACION

También conecida como fuente de peder,
se trata de la parte de la computadora
responsable de recibir la comriente
alterna que obtiene el equipe a través
de la toma de corriente y transformarla
en corriente continua, la cual es
utilizada para alimentar los distintos
circuites eléctricos del camputader.

TARJETA
GRAFICA

Una tarjeta grifica es un componente
de un ordenador que puede estar
integrado dentro de la placa base, el
rocesador o ser externo y cuya
uncién es la renderizar las imagenes

| |
x|
. GABINETE

en la pantalla y ofrecer una

visualizacion de alta calidad,

precesande y  ejecutande dates

raficos mediante técnicas,

r.aract.e:isti:as y funciones graficas
|
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' SISTEMA DE

Se genera calor a partir del flujo de
corriente  entre  los compeonentes
electronicos, en donde el
funcionamiento va a ser mejor si la
temperatura se mantiene baja. Debide
a ello es que se precisa de
refrigeracion. El sistema de
refrigeracion es entonces un disipador
térmica con el que se le quita calor al
nicleo de la CPU, que casi siempre se

.__cemplementa con un ventilador.

REFRIGERACION

tacidn E3td de acero)

Jackica o BlUmEInID, s R

& computacian tiene come principal propasitol
n dici d d les di

conformen  la  unidad  cwntrel  de

o, coma las

| los
s o At B an:

Una CPU, o wnidad central de precesamiento, es un
companents de hardware y la unidad computacional
ceatral de un servidor
clls sitivas inteligentes convierten los dates en

ales

m:tnm.‘allcas en ellos.

LQUEES
UN CPU?

Los servidores y stres

digitales v realizan aperacisnes
La CPU e: el components

principal que procesa las sedales y hace posible la
computacion, Actda como el cerebro de cualquier
Hane

de la memarin, realiza los toreas necesarias y envia

ZPARA QUE
SIRVE UN CPU?

Bl CPU @5 |a pieza fund.

tal de tode di itive, s
considerads el cerebro de un sistema.In primer lugar,
es el encaigade de recibir e interpretar datos y
ejecutar las secuencias de instrucciones a realizar per
cada programa validndose de operaciones aritmaticas
y matematicas, [| CPU interpreta todos los datos que
provienen del dispositive, tanto de los programas
toma la informacian que envia el uslram:l a través de
aplicaciengs Adamis, trola of buen f

de cada componente del sistema pala que todas las
acciones sean realizadas en tiempo y forma.

T e * CPU - qué es, concepto, funcionas, partes y caracteristicas. (s, £.). Concepto.
‘ nttps://concepto.defcpul

* Jonds, (2021,

compenentes? B Superprof MX -

la salida a la memoria. Maneja tode tipe de tareas
de computacion necesarias para gue el sistema
operative y las aplicaciones s sjecutan,
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