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COMPUTACION 1

placa madre, tarjeta madre (motherboard) o placa principal. Es la placa principal de circuitos impresos de una
computadora. En ella están las rutas eléctricas o buses que son los que permiten el desplazamiento de los datos
entre los componentes del equipo.
CPU: En ocasiones se llama simplemente procesador y se lo clasifica como el cerebro de la computadora. En cuanto
a capacidad de cómputo es la parte más importante, ya que la mayor parte de los cálculos son realizados por el
procesador. Además, es la encargada de la interpretación de las instrucciones dadas por los programas
informáticos. El procesador va a tener factores de forma distintos y necesita de una ranura o socket para la tarjeta
madre. 
MEMORIA RAM: Es el componente en donde de forma temporal se almacenan los datos y los programas que la CPU
utiliza. Es un tipo de memoria volátil, así que el contenido se va a borrar al apagar el computador. Es de acceso
aleatorio porque no se sigue un orden estricto para el uso de la información que almacena, razón por la que se
escribe o se lee más rápido por la CPU. Sus módulos se insertan en las ranuras de memoria de la placa base.
UNIDAD DE DISCO OPTICO: Así se denomina porque usa un láser para la lectura de los datos que están almacenados
en medios ópticos como un CD, DVD o Blu-Ray.
HDD: Es un componente principal del computador porque es aquí donde se aloja el sistema operativo al igual que las
aplicaciones informáticas. Es usado a su vez para el almacenamiento de archivos digitales como vídeos, fotos,
música y demás. De forma típica usan tecnología de almacenamiento magnético y al interior tiene platos
magnéticos para grabar la información. 
SSD: Es un nuevo tipo de tecnología que busca reemplazar los discos duros tradicionales. No disponen de partes
móviles y usan semiconductores para el almacenamiento. Debido a que no tienen partes móviles, usan menos
energía, no hay ruido y son menos sensibles ante los golpes. Su escritura y acceso es muchísimo más rápida.
TARJETAS DE RED: Se conoce también como placa de red, adaptador de red o NIC. Es la que permite la conexión a una
red informática. Según sea su tipo, esa conexión se da con cables de red o de manera inalámbrica. 
TARJETA GRAFICA: Se denomina también como placa de video, adaptador de video o tarjeta de video. Es la que le
brinda capacidad gráfica al computador. Por sus características va a procesar los datos que provienen de la CPU
para transformarlos en información que se ve gráficamente. Con ella se pueden ver películas, imágenes, juegos, etc.
FUENTE DE ALIMENTACION: También se conoce como fuente de poder y es la que le brinda la energía la computadora.
Está pensada para convertir la corriente alterna en corriente continua de un voltaje menor. Se necesita de esa
conversión para que las partes del computador trabajen de modo correcto. Dispone de varios conectores para así
alimentar varias partes de la computadora. 
GABINETE: – No es un dispositivo electrónico, pero sí una parte del computador, mediante la cual se da soporte a los
componentes internos del PC, además de ofrecer una protección adicional 

CONCEPTO DE COMPUTADORA
Sistema electrónico que lleva a cabo operaciones de aritmética y de
lógica de a cuerpo a las instrucciones internas, que son ejecutadas
sin intervención humana. Sistema electrónico capaz de operar bajo el
control de unas instrucciones dentro de su unidad de memoria, la
cual puede aceptar información/datos, procesarla y producir
información que se puede guardar. Máquina electrónica que permite
la entrada, el procesamiento, el almacenamiento y la salida de datos.
Máquina capaz de seguir instrucciones para modificar datos 

PARTES DE LA
COMPUTADORA  

Las partes de una computadora se dividen en dos grandes grupos que son el
Hardware y el Software. Vamos a ir desarrollando las partes de una computadora,
empezando por el Hardware y finalizando con el Software. El Hardware es, en
resumidas palabras, la parte física de la computadora a partir del cual es posible ver,
procesar, escuchar, guardar cosas, etc.

QUE ES CPU Y PARA QUE SIRVE 

de una manera deseable y para realizar por lo menos algunas operaciones sin intervención humana. Las
computadoras representan y manipulan texto, gráficos, símbolos y música, así como números. Un dispositivo
electrónico que opera bajo el control de instrucciones almacenadas en su propia memoria. Sistema electrónico
basado en el principio binario utilizado para una diversidad de funciones. Se compone del chasis o armazón
(case), tarjeta del sistema (mainboard o motherboard), procesador, memoria, dispositivos de almacenaje,
aparatos de entrada y salida, entre otros elementos

La unidad de procesamiento central o CPU es la encargada de controlar las funciones de la 
gran mayoría de los dispositivos electrónicos. Se encarga de procesar la información y también 
de enviarla a cualquier componente que pueda ejecutar la acción.
También llamado microprocesador o procesar, es el componente primordial de cualquier 
computador, para la programación y el proceso de datos.
Podemos decir que el CPU es muy similar al cerebro humano, ya que el cerebro recibe y envía 
información por medido de impulsos eléctricos.
Se trata de un chip el cual contiene por dentro miles de elementos con los cuales, puede 
realizar el trabajo que se vaya a requerir

¿Cuáles son las funciones del CPU?
Posee una memoria cache, la cual es un tipo de memoria muy rápida con la que se tienen datos que serán requeridos para
las operaciones que se vayan a efectuar, sin la necesidad de que deba enviar información a la memoria RAM. Una CPU
puede procesar muchos comandos de manera consecutivas en pocos segundos, de hecho, mientras mejor sea el CPU, más
rápidos serán procesados los datos y las operaciones. El CPU se encarga de realizar operaciones bien sea del tipo lógico,
aritmético y operaciones de control de transferencia. 
4 de las funciones principales de un CPU es: primero traer todas las instrucciones por medio de direcciones, seguidamente
se decodifica en instrucciones binarias para que el CPU pueda entenderlas y llevarlas a cabo, ahora viene la parte en que se
realiza el procedimiento de la ejecución de las instrucciones dadas por el procesador, finalmente el CPU da algunas
respuestas luego de la ejecución de la instrucción. El CPU se divide en: procesador, memoria monitor del sistema y circuitos
auxiliares. El CPU es muy importante ya que es allí en donde la información que viene de los dispositivos exteriores llegue y
se procese para que luego pueda ser devuelto a los computadores grandes.


