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  Maquina analítica, un  

                                                                                                               Charles Babbage anuncia  computador moderno  

                                                                                                               el motor de análisis. de uso general.  

  

                                                             

  proyecto de alto 

                                                                                           Nacimiento del Mark I Colossus secreto que   

 ayudo a ganar  

                        una guerra. 

                                                                                           

                                                                                           Primer prototipo de las  

                                                                                           calculadoras de escritorio 

   

 

                                                                                                                                                 Pequeña red de  

                                                                                                                                                 Computadoras   

                                                                La creación de ARPANET         creadas por las                                                                                                      

 Defensas de los  

 Estados Unidos. 

                                                                                                                                           

  Por Ray  

                                               Es enviado el primer e-mail Tomlinson. 

 

                                                                                             

 Comercialización del  

                          IBM lanza el PC ordenador personal  

  o PC. 

 

                                                                                            Tim Berners – Lee                 Escribe la primera               

                                                                                            Científico británico. página web. 

  

 

                                                  La máquina vence al hombre 

                            Jugando ajedrez 

 

                                 Google es fundada. 

                                                                                                                               Es un software de monitorización 

                                                                                                                                Flexible, capaz de monitorizar  

Históricos 

más 

importantes 

que llevaron 

a cabo la 

invención de 

la 

computadora 
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                                                          Pandora FMS.         Dispositivos. 

Mecanismos antiguos de la computación y sus inventores.  

 
 
 
 
 
 
 
 

ABACO 

 
 
 
 

Dispositivo mecánico de 
contabilidad. 

 
 
 
 

Filósofo romano Boecio. 

 
 
 
 
 
 
 

CALCULADORAS MECÁNICAS 

 
 

La sumadora mecánica que se 
llamó pascalina, únicamente 

realizaba sumas y restas. 

 
 
 

Blaise Pascal, filósofo y 
matemático francés. 

 
 
 
 
 
 
 

PRIMERA TARJETA 
PERFORADORA 

 
 
 

Patrones de tejidos leyendo la 
información codificada en 

patrones de agujeros 
perforados en tarjetas de papel 

rígido. 

 
 
 
 

Herman Hollerith. 

 
 
 
 
 
 
 

1-MAQUINA ANALÍTICA 
2-MAQUINA 

ELECTROMECÁNICA 

 
 

1-Elaboro los principios de la 
computadora digital moderna. 

 
2-Tenían que llevarse a 

corrientes a través de medios 
manuales. 

 
 
 

Científico matemático ingles 
Charles Babbage, inventor 

británico. 



Definir el termino computadora y elementos que la integran. 

 
 
 
 

Un computador es una maquina electrónica que 
esta diseñada para hacer tareas específicas. 

 

 
 
 

Elementos que la integran. 
Hardware: es la placa base o tarjeta madre, 

teclado, mouse o ratón, monitor, CPU, altavoces, 
auriculares o audífonos. 

 

 
 
 
 

Software: es el sistema operativo, aplicaciones o 
herramientas 

 

 

 

 

 

 

 

  



Explica la diferencia y características esenciales entre la computadora y otros dispositivos de 

computación. 

 
Las computadoras y sus características de 

hardware son similares a las de un computador 
de escritorio, pero de menor tamaño. 

 

 

Describir los elementos básicos del sistema de codificación en una computadora. 

 
Es el proceso de transformar datos en un formato 
digital especifico para que una computadora los 
entienda y los procese. Esto se logra a través del 
uso de lenguajes de programación, algoritmos y 

códigos vinarios. 

 

 

Describir la función básica del CPU. 

 
Es procesar la información y ejecutar las 

instrucciones que le llegan desde el sistema 
operativo y las aplicaciones que se están 

ejecutando en el ordenador. 

 

 

Conceptos básicos sobre sistemas operativos y su clasificación para sus dispositivos. 

Por el modo de administración de tareas: 
monotarea, multitarea y multiprocesador. 
Por el modo de administración de usuarios: 
monousuario y multiusuario. 
Por la forma de manejo de recursos: sistema 
operativo en tiempo real y sistemas operativos de 
propósito general 

 

 

 

 

 



 

 

Windows, funciones y entorno. 

 
 

Es un sistema operativo desarrollado por 
Microsoft el cual se encarga de administrar y 
controlar los recursos del hardware de una 

computadora. 

 

 
 
Función básica de Windows es proveer al núcleo 

del sistema operativo de un entorno visual 
atractivo, ameno e intuitivo. 

 

 
El entorno es un conjunto de software para 
ofrecer al usuario de una computadora una 

interacción amigable y cómoda. Es una 
implementación de interfaz grafica de usuario 

que ofrece facilidades de acceso y configuración, 
como la barra de herramientas. 

 

 


