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Importancia del Desarrollo de la imaginacion, exploracion, expresar su vision del mundo, creatividad,
juego en el habilidades socioemocionales entre pares y adultos. Maduracidn psicomotriz, cognitiva,
desarrollo del nifio fisica. Experimenta emociones.
\,
Etapas de los juegos 1. Juegos de interior y exterior. 2. Juego libre, dirigido, presenciado. 3.
infantiles Individual, paralelo, pareja, grupal. 3. Juegos motores. 6. Manipulativo.
7. De imitacién. Simbdlico.
\, \,
Tipos de juegos y Estimular atencién: 1. Asociacion visual. 2. Percibir diferencias. 3. Integracion visual. Identificar en conjunto
actividades para de imagenes. Laberintos. Rompecabezas. Domind. Loteria.
estimular a los nifios
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La actitud de los
padres, madres y Discrecidn, observador, conductor, amistoso, escucha, didlogo, no anticipar soluciones, ofrecer
maestros frente al - posibilidades de éxito, abierto a preguntas, ideas y sugerencias.
juego.
El nifio y el juego en
su desarrollo a e Desarrollo de motricidad gruesa y fina (coordinacién, equilibrio, precision, fuerza, resistencia),
través de los afios capacidades sensoriales (estructuracidn del esquema corporal, percepcion espacio-visual, percepcion
ritmico temporal. percencidn tdctil. percencion olfativa v gustativa). Desarrollo cognitivo (intelecto v
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La importancia de la
estimulacién en las Desarrollo al maximo sus potencialidades y prevenir la aparicion de déficit asociada a riesgos bio-psico-
- sociales.
escuelas.
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La importancia de la Influye en su desarrollo mental y motor, maximizar su potencial. Proporcionar a sus hijos
estimulacion en — una base sdlida para el aprendizaje y el desarrollo en todas las dreas.
casa.
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Construcc.|on de juegosy Muriecos de diferentes texturas, trapos bordados, chupetes, objetos de facil
r’naterlé!es parala —— manipulacién, pelotas de trapo y goma, ruidosos y sonoros, cubos de colores,
estimulacion temprana.
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Besrels cmedens dl Mufiecos de diferentes texturas, trapos bordados, chupetes, objetos de facil
nifio pre escolar manipulacion, pelotas de trapo y goma, ruidosos y sonoros, cubos de colores,
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Componentes del juego: Cada etapa esta asociada a un tipo de juego diferente en funcién del grado de
Jugando también se maduracion del nifio y de las necesidades que vaya necesitando en cada
aprende. momento.
36-48 meses. Interacciones positivas con los adultos. 48-60 meses. Disfrute en las
e . ial interacciones con los adultos de confianza. Subdominio (relacién con otros nifios.
aracteristicas sociales . . .
o 36 a 48 meses. Interacciones sin el apoyo de un adulto. 48 60 meses. Interacciones
del nifio: Pre escolar. . . .
mas a menudo y por periodos mas prolongados.
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