Mi Universidad

NOMBRE DEL ALUMNO : DILI HAIDEE REYES ARGUETA.
NOMBR DEL PROFESOR : ANDRES ALEJANDRO REYES MOLINA
NOMBRE DEL TRABAJO : SUPER NOTA

MATERIA: COMPUTACION

GRADO: PRIMER CUATRITREMESTRE

CARRERA: NUTRICION.




EVENTOS HISTORICOS

ABACO 3.000A.C

Primer dispositivo utilizado para
calcular. Y fue utilizado por
Roma,China, Asia. Dicho dispositivo
estaba conformado por brillas y
cuencas.

PASCALINA

Inventada por el francés Balase Pascal
. Primer maquina con suma y resta.
Gottfrie wilhem von leibinz, aleman el
cual le agregd a la maquina de pascal
la multiplicacion y division. T

MAQUINA ANALITICA

Creador Charles Babbage , en la que
se realizaba operaciones, aritméticas,
y analiticas.

MAQUINA TELAR

Francés Jean Marie Jacquard tenia
patrones en la tela por medio de unas
tarjetas, dicha maquina fue
denominada Delar de Jacquard.
Primer persona en crear el sistema de
almacenamiento de informacidén con
las denominadas tarjetas perforadas.




MECANISMOS ANTIGUOS
DE LA COMPUTACION E
INVENTORES.

ABACO

Primer dispositivo utilizado para
calcular. Y fue utilizado por
Roma,China, Asia. Dicho dispositivo
estaba conformado por brillas y
cuencas.

3,000A.C

HUESOS O. BASTONCILLOS
DE NAPIER

Matematico escoses Jhon Napier
inventd este artefacto que permitia |
multiplica grandes numeros.

1617

WILHEM SCHICKARD

Primer en intentar realizar una .

calculadora con 4 operaciénes. @58 BN 1 623
. . el , , __l_'__l.:_l.lJ,-_J.__l_
Dich ddispositivo sélo quedd enun & = SEEEESSSS S

intento tras un incendio.

BALASE PASCAL

Primer calculadora mecanica la.
Cual realizaba operaciones de suma
resta y tenia engranajes y palancas.

Del 0 al 9, Logrando leer
informacién con la Cifra maxima
999,999.99 esto. Basandose en

shickard.

1642

GOTTFRIED WILHEM VON
LEIBINZ

Matematico aleman disefio la
calculadora mecanica mejorada a la
de pascal de utilidad mas simple
contaba con las 4 operacidnes basicas
y la nombré STEPPED RECKONES.

1694

JOSEP MARIE JACQUARD

Creo el telar de Jacquard, el cual se
empleaba por tarjetas perforadas
para crear patrones en un fabrica
de avitelado en una tejedora.

1790




CHARLES BABBAGE

Fuenin inglés, quien bautizo suf |

maquina como: motor diferencial,f

(diferetial engine) la cual fue utilizada _

para trabajar ecuaciones diferenciales
y aritméticas.

Luego trabajo en una version mas
sofisticada la cual fue llamada motor.
Analitico (analytical Engine).

GERMAN HOLLERITH
utilizé la propuesta de Jackaed y
creo un dispositivo que permitia
leer las tarjetas perforadas asi
como realizar tabulaciones de la
misma.

HOWARD AIKEN

Creacion de una maquina electrénica
basandose en el motor analitico de
Babbage al cual nombré como: Mark 1.

JOHN ATANASOFT

Construyd la primer computadora
digital en conjunto de otro
matematico se nombr6 como :

atanasoft -berry computer. .

DR. JOHN MAUCHLY'Y
J.PIESPIER ECKERT.

Realizaron la construccion y armado
de la ENIAC ( electréonico numeral
integrador annd calculador) se utilizo
en la 2da. Guerra mundial para
codificar y decodificar informacién.

JHON VON NEWMANN

Conciderado como el padre de la
computacion, fue uno d ellos
precursores de la computacion
demas de actualizar y mejorar la
ENIAC con versidon mejorada
denomida : EDVAC (electronic discrete
variable automatic computer)
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TERMINO COMPUTADORA'Y
ELEMENTOS .

COMPUTADORA

Sistema que lleva a cabo operaciones
de aritmética y de I6gica de acuerdo a
las instrucciones internas, que son
ejecutadas sin intervencion humana.

GABINETE

Parte fundamental de la computadora
es el que vubre todas las partes de la
computadora dentro de ella se
almacenan partes importantes.

TARJETA MADRE

Es la que permite la conexién con

todos los dispositivos que componen a
la computadora en ella van
incrustados, cpu, memoria RAM, ROM,

RAM

Encarga de ejecucion de programas
su caracteristica principal es una
memoria volatil. Almacena datos y
programas que ejecuta al encender
dicha computadora.
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ROM

Guarda informacion para el arranque
de la BIOS permite la ejecucién o
inicio de tarjeta madre .

RANURAS PCl

Se encuentran en la tarjeta madre
y sirve para agregar mas
componentes tales como USB,
modems, o periféricos de audio .




AGP

Ranura especial de la tarjeta parag * -
agregar tarjetas de video que \.:
permitan acelerar los FPS (fotogramas) <

DISCO DURO (HDD)DISCO
DE ESTADO SOLIDO (SSD)

Es la que proporciona energia ala
tarjeta madre y esta asuvezla
transfiere a los dispositivos y permite
regular los tipos de corriente. .

CPU

Posee una memoria cache esuntipod
memoria rapida con la que se tienen @&
datos que seran requeridos para las &
operaciones que se vayan a efectuar,

sin la necesidad de enviar informacion

a la memoria RAM .

DIFERENCIA Y CARACTERISTICAS
ENTRE COMPUTADORA Y OTROS
DISPOSITIVOS DE
COMPUTACION

ANALOGICA

La computadora analégica es un
dispositivo electrénico o hidraulico
disefiado para manipular la entrada de
datos en términos de, por ejemplo,
niveles de tensién o presiones
hidraulicas, en lugar de hacerlo como
datos numéricos.

DIGITAL

Son maquinas de propadsito general;
dado un programa, ellas pueden
resolver virtualmente todo tipo de
problemas. Son precisas, proveen
exactamente la respuesta correcta a
algun problema especifico. .

Las computadoras analégicas aprovechan la similitud matematica entre las
interrelaciones fisicas de determinados problemas y emplean circuitos electrénicos o
hidraulicos para simular el problema fisico. Las computadoras digitales resuelven los

problemas realizando céalculos y tratando cada namero digito por digito.

Los tipos de analégicas pueden ser : refrigerador, calculadora, horno, termémetro.

Lo ttipos de digitales pueden ser: tablet, celular, smartwacht, TV existen oras
clasificaciones de las computadoras :

MECANICA : estas funcionan por medio de engranajes, palancas y cremayeras.
ELECTRONICA : Pulsos eléctricos permite trabajar un campo con cédigos binarios.
ANALOGICA : son las que hacen 1 operacidén

DIGITALES : son Is que hacen varias operaciones.

La ddigitales son de aplicacion general o especifica.

DE GENERAL :es la que puede cambiar su software por su volatilidad y utilidad de la misma
ESPECIFIC : sirve sélo para tareas especificas. Y su sistema no puede ser modificado. Efia eso
se le conoce como Firmware.




OTROS DISPOSITIVOS DE COMPUTACION SON
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ELEMENTO BASICO DEL SISTEMA DE
CODIFICACION EN UNA

COMPUTADORA

Cddigo binario : Esta es la codificacion
mas basica que utiliza s6lo dos
simbolos, 0y 1, para representar
informacion. Es comunmente utilizado
en sistemas digitales de computadoras.

. Codificacién numérica. Solo se
emplean numeros (ni letras, ni
signos).

. Codificacion alfabética. Se
compone unicamente de letras.

. Codificacion alfanumérica. El

codigo es una combinacién de
letras, nUmeros y signos.

FUNCION BASICA DEL CPU

Encargado de dirigir todas todas las
tareas que lleva a cabo el equipoy de
ejecutar el codigo de los diferentes
programas.

DEFINICION BASICA SOBRE SISTEMA
OPERATIVO Y SU CLASIFICACION PARA
DISPOSITIVOS.

Es el primer programa que funciona cuando se pone en marcha ala
computadora y gestiona los procesos tanto del hadware como del
softwareSe clclasifican en : 2

inistracié : oo - S
Administracién de tareas: mono tareas (1 tareas la vez) multitareas (varias i b Maii 4

tareas).
Administracién de usuarios:mono usuario (1 usuario) y multiusuario (varios

Orgsnizacio iinterna o estructura :monolitico, gersrquico, cliente servidor.
Manejo de recursos 0 accesos a servicios.

WINDOWS FUNCIONES Y ENTORNO.

Windows es un sistema operativo desarrollado por la compafiia de software
Vlicrosoft Corporation, que cuenta con una interfaz grafica de usuario basada
en el prototipo de windows (su nombre en inglés). Una ventana representa
una tarea en ejecucion, cada una puede contener su propio menu u otros
controles, y el usuario puede acercar o alejar usando un dispositivo
sefialador como un mouse. La funcién principal es servir como un puente
entre la personay la maquina, facilitando asi la conexién entre ambos.

La funcién principal de Windows es servir como puente entre la personay la
maquina, facilitando asi la conexién entre ambos y el mensaje que se quiere
dar a entender.

Windows es un Sistema Operativo. Reconoce las instrucciones (almacenar,
cargar un software, disponer la impresién) que se entregan y las traduce en
un cédigo que lo acepte el computador.

El entorno de Windows es el area de trabajo en pantalla proporcionada por
Windows, analoga a un escritorio fisico y los puntos de extension principales
del sistema operativo. Obtenga informacion sobre cémo aprovechar el
escritorio, la barra de tareas, el area de notificacién, los paneles de control, la
ayuday el control de cuentas de usuario de la aplicacion.
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