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informaticar-

. Areas donde
Informati podemos aplicar

la informatica
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//' La informatica, también llama;;\
computacién, es el area de la ciencia
que se encarga de @estudiar 1la
administracién de métodos, técnicas y
procesos con el fin de almacenar,
procesar y transmitir informacidén y
datos en formato digital. La
informatica abarca desde disciplinas

tedricas hasta disciplinas practicas.

)

Area de Arquitectura y Tecnologia de
Computadores.

Area de Ingenieria Telematica.

Area de Ciencia de la Computacién e
Inteligencia Artificial.

Area de Lenguajes y Sistemas Informaticos.

Principales ramas de la
informatica:

Tecnologia de la informacidén
Cibernética

Robdética

Computacidn

Ofimatica
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COMPUTADORA, COMPUTADOR U ORDENADOR ES UNA MAQUINA
ELECTRONICA DIGITAL PROGRAMABLE QUE EJECUTA UNA SERIE DE
COMANDOS PARA PROCESAR LOS DATOS DE ENTRADA, OBTENIENDO
CONVENIENTEMENTE INFORMACION QUE POSTERIORMENTE SE ENVIA

A LAS UNIDADES DE SALIDA

HARDWARE. LA PARTE FISICA Y TANGIBLE DEL SISTEMA, O SEA,

SUS COMPONENTES ELECTRICOS Y ELECTRONICOS, QUE CUMPLEN *
CON DIVERSAS FUNCIONES FUNDAMENTALES, COMO LA REALIZACION

DE CALCULOS O LA ALIMENTACION ELECTRICA DEL SISTEMA

SOFTWARE. LA PARTE INTANGIBLE, DIGITAL, ABSTRACTA, DEL*
SISTEMA, QUE SE OCUPA DE LAS OPERACIONES DE TIPO *
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CONCEPTUAL O REPRESENTACIONAL, NORMALMENTE DENTRO DE UN
ENTORNO VIRTUAL SIMULADO, ESTO ES, DENTRO DE UNA
SIMULACION QUE HACE MAS AMABLE LA INTERACCION CON

EL USUARIO. ; E
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https://concepto.de/hardware/
https://concepto.de/software/
https://concepto.de/usuario/

