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. Rama de la ciencia que estudia el hardware, las redes de datos y el
Concepto. . . . e
/ software necesarios para tratar informacién de forma automatica

Que es la

informatica.

Aspectos | Arquitectura de computadoras, metodologia para el desarrollo de software,
que abarca ) programacion, Redes de computadoras, inteligencia artificial, electronica.

-

-Comunicaciones.

-Negocios.
-Ciencia.
) -Gobierno.
o Areas donde
Introdlljcmon podemos < Arte.
ala .
. aplicar la ) .
SSlHETEN informatica. Industria.
Transporte.
-Entretenimiento.

-Medicina.
\

Almagenamiento y consulta de informacion.

e -Es un dispositivo electronico que recibe un conjunto de datos de
entrada, los procesa mediante programas y genera resultados o
Concepto. < informacion. Tiene gran capacidad para el almacenamiento de
los datos y elevada velocidad de calculo.
Que es la L _ o
computadora. Especial. —Dedlgaqas aun so!o pﬁroposno o tareg
- especializada. Se disefian para manejar
Segun .s:u General. problemas especificos.
aplicacion -Utilizadas para realizar una amplia variedad de
Clasificacion.< tareas o aplicaciones.
OrganizacionaL -Supercomputadoras, minicomputadoras, macrocomputadoras.
\ Segun su uso

k q Individual. {—Iaptops, tabletas, estaciones de trabajo, teléfonos inteligentes,etc.



