
 
Nombre del Alumno: Nevi Sherly García Rodríguez 

Nombre del tema: La informática   

Parcial: 1  

Nombre de la Materia: Computación 1   

Nombre del profesor: Ing. Aldo Irecta Nájera 

Nombre de la Licenciatura: Medicina veterinaria y zootecnia  

Cuatrimestre: 1 

 

 

 

Cuadro sinóptico  

 

 

 

 

 



 

  

WALTER 2 

 

- Arquitectura de computadores (componentes) 

- Metodología para el desarrollo de software 

- Programación 

- Redes de computadoras (interconexión entre 

computadoras) INTERNET 

- Inteligencia artificial  

-  Electrónica  

Ciencia que estudia el 

procesamiento automático 

de la información  

- Comunicaciones (teléfono, radio, redes sociales) 

- Ciencia 

- Arte 

- Transporte (aerolíneas, Uber, sistema de cobro) 

- Medicina 

- Almacenamiento y consulta de información  

- Entretenimiento (Tv, YouTube, videojuegos) 

- Industria 

- Gobierno 

- Negocios (anuncios, digitalización de ventas  

Dispositivo electrónico que recibe un conjunto de datos de 

entrada, los procesa mediante programas generando 

resultados. 

 Entrada: teclado, mouse,  

 Salida: auxiliar, monitor                 

 

                                                                                                                                                                                                                                      

                                                                                                                                 Aspectos que abarca                                            

 

 

 

 

 

LA INFORMÁTICA                                                                                           Áreas donde se aplica 

                                                                     

 

 

 

 

                                                                                                                                                          

 

 

                                                                                                                                                         La computadora  


