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                                                                           Ciencia que estudia métodos y técnicas para almacenar y transmitir información de manera     

                                                                                         automática 

                                                                                                                     Arquitectura de computadoras, metodología para el desarrollo de                                                                                                                                 

                                                                                         Aspectos de la informática:    software, programación, redes de computadoras, IA, electrónica. 

 

 

• Almacenamiento  

• Comunicaciones                     

• Consulta de información  

• Negocios  

• Ciencia 

• Arte  

• Transporte  

• Medicina  

• Industria  

• Entretenimiento  

 

                                                                                           Dispositivo electrónico que recibe datos de entrada, los procesa mediante a programas y genera   

                                                                                           Resultados o información. Tiene gran capacidad para el almacenamiento de los datos y elevada      

                                                                                            velocidad de cálculo.                                    

                                                                                                                                                             Especial: dedicadas a un solo propósito o tarea especial  

                                                                                                                    Según su aplicación        General: utilizadas para realizar una gran variedad de tareas y aplicaciones  

                                                                                          Clasificación       

                                                                                                                                                   Organizacional: supercomputadoras, minicomputadoras, macrocomputadoras  

                                                                                                                      Según si uso         individual: laptops, tabletas, estaciones de trabajo, teléfonos inteligentes, cámaras  

                                                                                                                                                     Digitales, etc. 

Introducción a la 

computación 

áreas de 

aplicación en la 

informática 

¿Qué es una 

computadora? 

¿Qué es la 

informática? 


