
  

                                                                                                                                              Cuadro sinóptico.  

Nombre del Alumno: Erika Alexandra Pérez Méndez.                                                                                         

Nombre del tema: Informática y Computación. 

Parcial: 1. 

Nombre de la Materia: Computación 1. 

Nombre del profesor: Aldo Irecta Nájera. 

Nombre de la Licenciatura: Medicina veterinaria y zootecnia. 

Cuatrimestre: 1er.  
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 Ciencia que estudia                    Las áreas en donde       Comunicación.  

                                                                    El procesamiento                       podemos aplicarla          Ciencias.  

                                                                    Automático de la                        son.                                     Artes.  

 La informática es                información.  Transporte. 

 Medicina. 

 Almacenamiento. 

 Consulta de información. 

 Entretenimiento. 

 Dispositivo electrónico  Industria.  

 que recibe un conjunto de datos  Gobierno. 

                   de entrada y genera resultados o                                                           Dispositivos de entrada y salida.  

 información.                                            Hardware                                       Unidad central de proceso (CUP).                    

 La computadora es                                                                                                                                  Dispositivos de almacenamiento secundario. 

                                                                                                                 Componentes lógicos (programas). 

          Software       Le indica a la computadora que debe hacer. 

                                                                                                                                                                                Permite la interacción con el usuario.                          


