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Que es la
informatica
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Definicion J —

ﬂ Aplicacion

Importancia

Tipos

Caracteristica
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Estudia el hardware, las
redes de datos y el
software.

(]
y
)
d

Gestion de negocios,
almacenamiento y consulta
de informacioén, etc.

Estudio de métodos,
procesos, técnicas,
desarrollos y su utilizacion
en ordenadores.

1. Cibernética
2. Robdtica

3. Computacion,
4. Ofimatica

Abordaje teérico como
el practico de los
sistemas informéticos.




Donde podemos
aplicar la informatica

Dénde se aplica

— Informatica basica

— Informatica educativa

Informatica en el hogar

_<

_<
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Control de procesos,
industria, robdtica,
comunicaciones, control de
transportes, investigacion,
desarrollo de juegos,

los procesadores de texto,
las hojas de calculo y las
bases de datos.

Disefar cursos en linea.
Administrador de servidores
de Entornos Virtuales de
Ensefianza Aprendizaje.

Existen televisores, equipos de
sonido e infinidad de
electrodomésticos que estan hecho
con estas tecnologias para que todos
los integrantes de la familia naveguen
sin parar.



Maquina electronica
ol Que es ——== digital programable que
ejecuta una serie de
comandos para
procesar los datos de

trad
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Permiten procesar y

— sirve : >
) ordenar informacion.
S
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/ Manipular los datos de \ g ——
ad diferentes maneras para: | ormeoMriRAneR
compuiadona . — Funcién )| realizar calculos, modificar | — = e S
palabras e imagenes, '§
ordenar o alterar el orden _—

&Ie los datos. / —
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/1. Procesador \

2.Memoria RAM
3.Sistema operativo
4.Disco duro
5.Puertos/entradas USB
6.Conectores

7.Tarjeta grafica
8.Sistema operativo
9.Rendimiento

10.Tipo de computadora
\\ / T

. Caracteristica —




