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ANTECEDENTES Y CONCEPTOS BASICOS DE LA COMPUTACION 

    

   

 Es    

  

  

     

 Funciones                                                           CUALES SON LAS  

QUE ES LA                                                                                AREAS DONDE PODEMOS  

INFORMATICA  APLICAR INFORMATICA         Las áreas son 

 

   

 

   

 

 

 

  

La ciencia que estudia 

el procesamiento 

automático de la 

información. 

*Desarrollar e innovar 

sistemas operativos             

*Utilizar sistemas para la 

automatización de procesos 

*Mejorar los softwares de 

datos existentes 

Actualmente la informática 

tiene tantas aplicaciones, es 

por ello que no hay área en 

la que la informática no esté 

presente. 

* Negocios                             

*Comunicaciones                    

*Ciencia                                       

*Arte                                             

*Transporte                              

*Almacenamiento y consulta de 

información             

*Entretenimiento                             

*Industria                                      

*Gobierno 

*Arquitectura de 

computadores 

*Metodología para el 

desarrollo del software                   

*Programación                                 

*Redes de computadoras               

*Inteligencia artificial                          

*Electrónica   

Abarca diferentes       

aspectos 

Cuando la 

aplicamos 
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               Componentes 

 

 

 

 

QUE ES LA  Historia  

COMPUTADORA 

 

         Unidad central de 

                                                                                                                         Proceso (CPU) 

 

 Clasificación  

*De propósito especial y 

propósito general                            

*Para uso individual y 

para organizaciones  

*Abaco                                      

Primer dispositivo mecánico 

para contar                 

*Pascalina (Blaise Pascal) 

Sumadora mecánica                   

*Maquina de diferencias y 

analítica (Charles Babbage)     

*Tarjetas perforadoras 

(Charles Jacquard) 

Un dispositivo electrónico 

que recibe un conjunto de 

datos de entrada, los 

procesa mediante 

programas y genera 

resultados o información. 

*Hardware                                                                        

Componentes físicos                                       

Equipos                                                                                     

Son tangibles                                                                    

*Software                                                                             

Componentes lógicos (programas)              

Le indican a la computadora que debe hacer    

Permiten la interacción con el usuario  

*Funciones                                                            

Dirige y controla el procesamiento de datos                                                                           

(entrada y salida)                                                         

Controla la ejecución                                                

*Consta de                                                              

Unidad de control                                                                    

Unidad aritmética lógica  


