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informática 

Que es y de 

donde 

proviene 

Es la ciencia que estudia el 

procesamiento automático de la 

información 

Proviene del término alemán informatik 

usado por Karl Steinbuch en 1957 

Nos sirve 

para 

Facilitar el acceso a la información y su 

correcto uso, así como mejorar la 

eficiencia y productividad en el trabajo 

Importancia 

Nos ofrece una comunicación mucho más 

avanzada programas, que solucionan 

muchos aspectos que hace muchos años 

atrás eran impensables 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Áreas para aplicar la 

informática 

Entretenimiento y Medicina 

Gobierno y Industria 

Comunicaciones y negocios 

Permite comunicación oral escrita y 

social. En los negocios reduce el coste en 

tareas y muchos procesos de pagos y 

facturación 

En el gobierno se aplica en estrategias 

para lograr una mayor conectividad y 

participación. En la industria hace que la 

fabricación sea eficiente para mejorar 

productividad de la industria 

En entretenimiento se aplica en poder 

ver películas, escuchar música, y 

administrar fotos. En medicina lo 

aplicamos en la información en el 

contexto de la medicina con 

herramientas como las computadoras 

para facilitar el uso de información en el 

área de salud 



 

Computadoras 

Que son 

Son un dispositivo electrónico que recibe 

un conjunto de datos de entrada, los 

procesa mediante programas y generar 

resultados o información 

componentes 

Hardware 

Software 

Son componentes físicos y 

equipos tangibles 

Son componentes lógicos 

(programas), le indican a la 

computadora que hacer 

Se clasifican por 

Uso individual 

Uso 

organizacional 

Computadoras de escritorio, 

laptops, tablets, teléfonos y 

computadoras de bolsillo 

Supercomputadoras, 

macrocomputadoras, 

minicomputadoras, 

microcomputadoras 


