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ANTECEDENTES Y CONCEPTOS BASICOS DE LA COMPUTACION \7

Tienen el suficiente poder de calculo, autonomia y velocidad de
procesamiento para reemplazarnos en muchas tareas, o
permitirnos dinamicas de trabajo que nunca antes en

la historia habian sido posibles, al punto tal de hacerse hoy en
dia indispensables. Estos aparatos se inventaron en el siglo
XX, revolucionando para siempre la manera en que
entendemos los procesos industriales, las comunicaciones,
la sociedad y muchas otras areas. Los antecedentes de la
computadora se remontan al afio 4.000 a. C. cuando se
inventaron las primeras magquinas disefiadas para la
aritmética y las primeras reglas de calculo. Entre ellos se
encuentra el dbaco, un importante adelanto en la materia.

EVENTOS HISTORICOS DE LA COMPUTADORA

Noviembre 12, 1936, la primera computadora imaginaria Alan Turing



https://concepto.de/autonomia/
https://concepto.de/historia/
https://concepto.de/comunicacion/
https://concepto.de/sociedad/

Computadora: Sistema electrénico que lleva a cabo operaciones de aritmética 'y de
I6gica de a cuerpo a las instrucciones internas, que son ejecutadas sin intervencion
humana. Sistema electronico capaz de operar bajo el control de unas instrucciones dentro
de su unidad de memoria, la cual puede aceptar informacion/datos, procesarla y producir
informacion que se puede guardar. Maquina electrénica que permite la entrada, el
procesamiento, el almacenamiento y la salida de datos.

Tipos de computadoras Se clasifican de acuerdo al principio de operacién de Analdgicas
y Digitales.

Computadora analdgica Aprovechando el hecho de que diferentes fenébmenos fisicos se
describen por relaciones matematicas similares (v.g. Exponenciales, Logaritmicas, etc.)
pueden entregar la solucién muy rapidamente. Pero tienen el inconveniente que, al
cambiar el problema a resolver, hay que redisefiar sus circuitos (cambiar el Hardware)

. Computadora digital Estan basadas en dispositivos inestables, que sélo pueden tomar
uno de dos valores posibles’. Tienen como ventaja, el poder ejecutar diferentes
programas para diferentes problemas, sin tener que la necesidad de modificar fisicamente
la maquina.

T S re—



MECANISMOS ANTIGUOS Y SUS INVENTORES

La Informéatica es una disciplina emergente-integradora que surge producto de la
aplicacionOinteraccién sinérgica de varias ciencias, como la computacion, la electronica,
la cibernética, las telecomunicaciones, la matematica, la logica, la linglistica, la ingenieria,
la inteligencia artificial, a robdética, la biologia, la psicologia, las ciencias de la informacion,
cognitivas, organizacionales, entre otras, al estudio y desarrollo de los productos,
servicios, sistemas e infraestructuras de la nueva sociedad de la informacion.

Asimismo, se ocupa de los procesos de obtencién (coleccion), representacion,
organizacion, almacenamiento, recuperacion y uso de la informacion en sistemas
naturales e ingenieriles; asi como de la evaluacién, comunicacion, transformacién y el
control de la informacién en dichos sistemas como via para la creacion de artificios
capaces de reproducir ciertas funciones propias de los sistemas naturales.

La Informatica abarca multiples aspectos como la fundamentacion matematica, la
informatica tedrica, el hardware y el software, la organizacion, el tratamiento de la
informacién, el desarrollo de metodologias especificas, entre otros; asi como un cierto
namero de disciplinas académicas como las anteriormente mencionadas. Cada una de
ellas toma parte en la informética como si lo hiciera en sus dominios naturales.




TERMINO DE COMPUTADORA Y ELEMENTOS QUE LO INTEGRAN

Las partes de una computadora se dividen en dos grandes grupos que son el Hardware y
el Software. Vamos a ir desarrollando las partes de una computadora, empezando por el
Hardware y finalizando con el Software.

El Hardware es, en resumidas palabras, la parte fisica de la computadora a partir del cual
es posible ver, procesar, escuchar, guardar cosas, etc. Placa base — Es conocida como
placa madre, tarjeta madre (motherboard) o placa principal. Es la placa principal de
circuitos impresos de una computadora. En ella estan las rutas eléctricas o buses que son
los que permiten el desplazamiento de los datos entre los componentes del equipo. De
uno u otro modo cada parte va a estar conectada con la placa base. Aqui hay elementos
clave como la CPU, RAM o BIOS, al igual que otros circuitos, chips, ranuras de
expansion,

Caracteristicas esenciales entre la computadora y otros dispositivos de
computacion.

Sistema de refrigeracion — Se genera calor a partir del flujo de corriente entre los
componentes electrénicos, en donde el funcionamiento va a ser mejor si la temperatura se
mantiene baja. Debido a ello es que se precisa de refrigeracion. El sistema de
refrigeracion es entonces un disipador térmico con el que se le quita calor al nucleo de la
CPU, que casi siempre se complementa con un ventilador.

Describir los elementos basicos del sistema de codificaciéon en una
COMPUTADORA

Mecénicas: funcionan por dispositivos mecénicos con movimiento. Electronicas:
Funcionan en base a energia eléctrica. Dentro de este tipo, y segun su estructura, las
computadoras pueden ser: Analdgicas: Trabajan en base a analogias. Requieren de un
proceso fisico, un apuntador y una escala (v.g.: balanza). Las caracteristicas del célculo
analégico son las siguientes:

e Preciso, pero no exacto; e Barato y rapido; e Pasa por todos los infinitésimos, es decir
gue tiene valor en todo momento, siempre asume un valor. Digitales: Llamadas asi porque
cuentan muy rudimentariamente, "con los dedos"; sus elementos de construccioén, los
circuitos electronicos, son muy simples, ya que solo reconocen 2 estados: abierto o
cerrado. Manejan variables discretas, es decir que no hay valores intermedios entre
valores sucesivos. Dentro de las digitales encontramos otros 2 grupos, segun su
aplicacion.



CPU

Posee una memoria cache, la cual es un tipo de memoria muy rapida con la que se tienen
datos que seran requeridos para las operaciones que se vayan a efectuar, sin la
necesidad de que deba enviar informacion a la memoria RAM. Una CPU puede procesar
muchos comandos de manera consecutivas en pocos segundos, de hecho, mientras
mejor sea el CPU, mas rapidos seran procesados los datos y las operaciones. El CPU se
encarga de realizar operaciones bien sea del tipo I6gico, aritmético y operaciones de
control de transferencia.

El CPU se divide en: procesador, memoria monitor del sistema y circuitos auxiliares. El
CPU es muy importante ya que es alli en donde la informacién que viene de los
dispositivos exteriores, llegue y se procese para que luego pueda ser devuelto a los
computadores grandes. : g . A

Las unidades de almacenamiento son dispositivos que leen o escriben datos en soportes
de almacenamiento, y juntos conforman la memoria secundaria 0 almacenamiento
secundario del ordenador.



MEMORIA ROM

La segunda memoria mas habitual en los dispositivos electronicos es la ROM. Esta
memoria, cuyas siglas significan Read-Only Memory, no es voléatil como ocurre con la
RAM, por lo que retiene la informacion incluso cuando apagamos el dispositivo, aunque
es mas lenta.

Mask ROM: este tipo de memoria se escribe durante el proceso de fabricacion del chip, y
no puede ser modificada posteriormente.

e PROM (PROM (Programmable Read-only Memory): Similar a la Mask ROM, pero los
datos pueden ser introducidos después de fabricar el chip para luego no poder ser
modificados.

e EPROM (Erasable Programable Read-only Memory): Similar a la PROM, pero permite
eliminar la memoria al exponerla a luz ultravioleta de alta intensidad.

e EEPROM: (Electrically Erasable Programmable Read-only Memory): permite eliminar
los datos de manera electronica, y pueden reescribirse los datos escritos en ellas un
namero limitado de veces. La memoria flash utiliza EEPROM, y esta es la que utilizan en
la actualidad la mayoria de dispositivos con memoria flash como las memorias USB,
tarjetas SD y mas recientemente los SSD.
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