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MODELO RGB

Modelo RGB

El modelo RGB (Red, Green, Blue) se
utiliza en pantallas y monitores
para representar colores. En este
modelo, los colores primarios son el
rojo, verde y azul, y la combinacién
de diferentes intensidades de estos 1, |
colores primarios genera una |

amplia gama de colores. =T

Valores
Cada color se representa mediante la Modelo RYB
mezclo de estos tres colores en _
et Ja K REEh A heidad El modelo RYB (Red, Yellow, Blue) considera al

rojo, amarillo y azul como colores primarios.
Aunque se enseiia cominmente en la educacion
primaria y se utiliza en algunas formas de arte
tradicional, este modelo tiene limitaciones en
cuanto a la precision en la mezcla de los colores
prinnarios.. A

asignandoles valores que van del O al
25S para cada componente.
e Resultados: Formacion de colores
primarios, secundarios y blanco.
e Limitaciones: Los colores
primarios son idealizados y no
representan sensaciones reales.
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MODELO CMYK

MODELO CMYK

El modelo CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Key/Black) se
emplea en la impresion de colores. En contraste con el
modelo RGB que utiliza la sintesis aditiva, el CMYK
funciona mediante la sintesis sustractiva, donde los
colores se forman al absorber parte de la luz. e

La mezcla de los colores primarios sustractivos: cian, magenta
y amarillo, en teoria, deberia dar lugar al color negro, pero en la
practica, para obtener un negro mas profundo, se afade
también la tinta negra (K). Este modelo se utiliza en la industria
de la impresion y se diferencia del RGB por su forma de
representar los colores a través de la absorcion de la luz en
lugar de su emision.

Modelo YI(

El modelo YIQ fue desarrollado para la norma de television
NTSC y se enfocaba en ser compatible tanto con la
television en blanco y negro como en color. En este
modelo, Y representa la luminancia, mientras que | y Q son
responsables de la fase y la cuadratura, respectivamente.
Estas sefales se derivan de los valores RGB y se usan para
crear una senal que represente el brillo general y el color
en lo television. Este modelo tenia como objetivo
mantener la compatibilidad con los sistemas de television
anteriores mientras introducia la capacidad de transmitir
informacion de color.

Interpretacion

Los modelos de representacion de colores como RGB, RYB, CMYK y YIQ ofrecen distintas formas de
interpretar colores. Mientras RGB es esencial en pantallas, RYB es tradicional pero limitado. CMYK

destaca en impresiones al usar colores sustractivos y anadir negro, y YIQ se creé para television,
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